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SESTAV A PRDGRAMLIJ ROBOTY TAK, ABY TE POSLOUCHALL!

LEGO® MINOSTORMS®

Uzivatelska prirucka




VITEJTE VE SVETE
LEGO® MINDSTORMS®

Gratulujeme k zakoupeni nové sady robott LEGO® MINDSTORMS®
NXT. Nyni mas moznost sestavit a naprogramovat roboty fak, aby
té poslouchali!

Vymyslej, sestavu;j
Tva sada MINDSTORMS NXT ti umozni zrealizovaft tisice
napadt k sestrojeni robotd. Inteligentnich robotd,
kteri vidi, mluvi, citi a pohybuji se. Skvélych robotd,
kteri streZi tviij pokoj a délaji za tebe domaci prace.

2~ v

Pokud to dokazes vymyslet, dokazes to i postavit!

Sestav. Programuj. Spusf!
Vlytvareni robotd MINDSTORMS je jednoduché. Sestav
robota pomaoci prvké LEGO. Pomaci jednoduchého soft-
waru ho naprogramuj a sleduj, jak robot oZije. Ke sve-
mu prvnimu dobrodruzstvi s roboty vyzkousej rychle
sestavitelny model, ktery sestavis a naprogramujes
za necelych 30 minut.

Sofistikované technologie

Tva sada MINDSTORMS NXT predstavuje nejnovejsi ukazku robotove
techniky: 32-hitova programovatelna mikro Fidici jednotka; pro-
gramovy software spoctivajici v kliknuti na ikony typu ,,tahni a pustf*,
interaktivni vyzvy; dimysIné senzory a interaktivni servomotary;
bezdratovy Bluetooth a pripojeni USB. Jsou zde v podstaté obsazeny
veskere technologie, které potiebujes k sestaveni robota svych snd.

MINDSTORMS.com

Gtal(a) jsi se soutasti svétové komunity LEGO MINDSTORMS. Zaregis-
truj se na MINDSTORMS.com a seznam se s dalSimi mozZnostmi. Stahni
si programy, zvukové efekty a dalsi skvélé nabidky. Podél se o své
napady a vymeén si tipy a triky s ostatnimi uzivateli MINDSTORMS.
Stranka www.MINDSTORMS.com je pro tebe a tvé roboty tim pravym.

Objev vice

Diky této uZivatelskeé prirucce se mizes blize
seznamif s fechnologii a objevit ve své sade MIND-
STORMS mnohao skvélych moznosti.

Spoustu zabavy pri sestavovani bajecnych robotl preje

tym LEGO MINDSTORMS
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SESTAV. PROGRAMU]J. SPUST!

Sestav

Sestav robota. Navod k sestaveni
tohoto modelu [Quick Start model)
najdes v této uZivatelské prirucce,
v softwaru nebo na www.MIND-
STORMS.com. Nebo vyzkouSej
svou fantazii a sestav vlastniho
jedinecného robota.

Programuj

Naprogramuj svého robota, aby té
poslouchal. K vytvaFeni programu
pouzij software LEGO® MIND-
STORMS® NXT. Stahni si program
do NXT pomoci kabelu USB nebo
bezdratového pripojeni Bluetooth.

9
Spust!
Spust program a sleduj, jak tvij
robot ozije.

~

- Rychly start

EI'HII'IHETHEILHFUI

Setkavas-li se s MINDSTORMS
poprve, pouzij stavebnici s naz-
vem Rychly start (Quick Start].

V této stavebnici najdes vSe, co
pro zacatek potrebujes. Sestaveni
tvého prvniho robota MINDSTORSM
ti zabere jen nékolik minut —
vyzkousej ho a dostane se ti od ngj
zpétné reakce.

Navod k sestaveni svého prvniho
robota najdes na protéjsi strané
(str. 5).
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PREHLED TECHNOLODGIE NXT
NXT

NXT je inteligentni, potitacove rizend LEGO®
kostka a mozek robota MINDSTORMS®,

7Y Dotykoveé
senzory

Oiky nim robot vnima okolni
prostredi a reaguje na ngj.

05 /a0,
® v

Senzor barev

Diky nému robot dokaze rozliSovat barvy a svétlo.
Lze rovnéz pouzit jako barevnou lampu.
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Interaktivni servomotory
Zajistuji presny pohyh robota.

'-‘--_-,

Standardni nastaveni porta

pro senzory a mo’rory

Aby tviij robot spravné fungoval, museji byt
senzory a motory pripojeny ke specialnim
vstupnim a vystupnim portdm. Zde je standardni
nastaveni portd:

Vstupni porty

Port 1: Dotykovy senzor
Port 2: Dotykovy senzor
Port 3: Senzor barev

- Port 4: Ultrazvukovy senzor
Ultrazvukovy
Viystupni porty
senzor Port A: Motor uZivany pro dodate€né funkce
UmozZnuje robotovi vidét, zmerit Port B: Motor pro pohyh
vzdalenost k objektu a reagovat Port C: Motor pro pohyb
na pohyh.
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ZAPOJENI TECHNOLOGIE NXT

]

POZOR: VSECHNY gerné 6-dra-
tové kabely |ze pouZit jak do
vstupnich, tak do vystupnich
portd, senzord a motord.

Pro zajisténi spravného
Fungovani MUSI byt sen-
zory pripojeny ke vstupnim
porttm (1-4) a motory MUSI
byt pFipojeny k vystupnim
portam (A-C).

PFipojeni motort

Pro pripojeni motor( k NXT pouzij jeden z €ernych
6-dratovych kabel(. Jeden konec kabelu pripoj k motoru
a druhy k jednomu z vystupnich portt NXT (A, B, nebo (.

PFipojeni senzord

Pro pripojeni senzord k NXT pouZij jeden z €ernych
6-dratovych kabelQ. Jeden konec kabelu pripoj k senzoru
a druhy k jednomu z vstupnich portd NXT (1, 2, 3 nebo 4].

Stahovani a presouvani dat

Diky USB portu a bezdratovému zarizeni Bluetooth mézes staho-
vat a pFfesouvat data mezi svym pocitacem a NXT. Pokud ma tv(j
pocitat v nabidce Bluetooth, mzes stahovat programy z NXT bez
pouziti kabelu USB. Pokud tv{j potitat futo moznost nenabhizi,
musis pouzit kabel USB nebo nainstalovat do svého pocitace
hardwaravy klic Bluetooth.

POZNAMKA: Vice o komunikaci pFes Bluetooth se dotte& na str. 36.
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Pripojeni NXT k PC pomoci

kabelu USB |
Zapni NXT. 9 Pred pfipojenim NXT ke svému

PC se ujisti, zda je soffware
LEGO® MINDSTORMS® NXT
nainstalovan (viz strana 46).

Propoj svij PCa NXT pomaoci kabelu USB.

Jakmile PC identifikuje NXT, automaticky se dokon€i
instalace soffwaru LEGO MINDSTORMS NXT.

Pripojeni USB musi byt provedeno dospélou oscbou
nebo za jeji pFitomnosti.

>

i) Found New Hardware |~ i) Found New Hardware
LEGD MINDSTORMS MET | Your new hardware is installed and ready to use,

PFipojeni NXT k Macintoshi pomoci kabelu USB

Pred pripojenim NXT ke svému Macintosh se ujisti, zda je software LEGO® MINDSTORMS®
NXT nainstalovan (viz strana 47).

Zapni svou NXT.

Pripoj kahbel USB k NXT.

Pripoj kabel USB k Macintoshi a mzes zacit.

K
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CO JE NXT

NXT je mozkem robota MINDSTORMS®. Je to inteligentni
LEGO® kostka Fizena potitatem, kterda umoziuje oZiveni
robota a vykonavani rtiznych cinnosti.

Vegkery text zobrazovany na displeji NXT je v anglickém

jazyce.

Porty pro motory

NXT mé tFi vystupni porty pro pripojeni
motord. Pro zajiSténi spravné funkce, musi
byt motory zapojeny do portt A, B nebo C.

lkona Bluetooth

Ikona Bluetooth ukazuje aktualni stav bez-
dratového pripojeni Bluetooth. Pokud se
ikona neohjevi, znamena to, Ze je zafizeni
Bluetooth VYPNUTO.

Bluetooth je zapnuty, avSak tva NXT se
ostatnim zarizenim Bluetooth nezobrazuje.

14

Bluetooth je zapnuty a tva NXT se ostatnim
zarizenim Bluetooth zobrazuje.

i

Bluetooth je zapnuty a tva NXT je pripojena
k ostatnim zarizenim Bluetooth.

lkona USB

Po piipojeni NXT k potitati pomoci kabelu k===

USB se na displeji objevi ikona USB.
Po odpojeni kabelu tato ikona zmizi.

USB je pFipojeno a funguje.

2T
LSB je pripojeno, avSak nefunguje spravné.

L

O e

f | J
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usB port

Zapoj kahel USB do USB portu a stahuj
programy ze svého potitace do NXT

(nebo presouvej data ze svého robota do
potitace). Pro stahovani a pesouvani dat
mdZes rovnéz pouzit bezdratové pripojeni
Bluetooth. .

Porty pro senzory

NXT ma €tyri vstupni porty pro pripojeni
senzorl. Senzory musi byt pFipojeny

k portim 1, 2, 3 nebo 4.
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Nazev NXT 4
Nazev své NXT miZeS zménit otevienim =
NXT okna v softwaru. Toto okno je =)
pristupneé z fidici jednotky (Controller]). = | |
Nazev NXT miZe ohsahovat maximalné osm =
znaka. =it

(o | il Stav baterie

Ikona haterie ukazuje Grover napéjeni NXT.
Dojde-li k poklesu napajeni, zacne ikona
baterie blikat.

-4+ | » I lkona oznatujici probihani programu
Je-li NXT zapnuta, zatne se tato ikona
otacet. Pokud se prestane otacet, doslo
k zastaveni NXT a je ti'eba ji restartovat
(viz strana 60 - Re3eni probléma).

Reproduktor

Vytvor si program se skutegnymi zvuky
a pri spousténi programu je mizes
poslouchat.

Tlatitka NXT

OranzZové tlacitko: zapnuto/enter

Svétle Sedé Sipky: pouZivaji se pro pohyb
vlevo a vpravo v nabidce NXT

Tmavé Sedé tlacitko: odstranit/jdi zpét

Technické specifikace

e 32-hitova ARM7 mikro ridici jednotka

e 256 Khytes FLASH, 64 Khytes RAM

e B8-bitova AVR mikro ridici jednotka

s 4 Kbytes FLASH, 512 Byte RAM

e Bluetooth bezdratova komunikace
(Bluetooth tiida |l kempatibilni V2.0)

 USB pIné rychlostni port (12 Mhitd/s)

e 4 vstupni porty, b-dratova kabelova digitalni
platforma (jeden port chsahuje IEC 61158 typ
4/EN 50 170 kompatibilni rozsifeny port pro
budouci pouZiti)

e 3 vystupni porty, b-dratova kabelova digitalni
platforma

o |CD graficky displej 100 x b4 pixel(

e Reprodukfor — zvukova kvalita 8 kHz. Zvukovy
kanal s B-hitovym rozliSenim a 2-16 KHz ukazkova
frekvence.

e Napajeni: 6 AA baterii

Poznamka! Sadu dobijecich baterii pro NXT Ize
zakoupit na www.shop.LEGO.com.

Vypnuti NXT

Opakovane stiskni tmaveé Sedé tlatitko,
dokud se ti vpravo neobjevi obrazovka.
Stisknutim oranZového tlatitka NXT vypnes;
stisknutim tmavé gedého tlatitka se vratis Turm afF?

do hlavni nabidky. . %

MozZnosti NXT displeje
Tva NXT ma mnoho skvélych funkci, o nichz
se vice doctes na nasledujicich stranach.

)

NeT o
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INSTALACE BATERIi DO NXT

PTTS

1.5V ™%

6X
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Typ baterii

e Pro spravnou funkci NXT je tfeba pouZzit b baterii
typu AA/LRB.

¢ Doporucuje se pouziti alkalickych baterii.

e Lze pouZit dobijeci baterie, vykon NXT se tim vsak
mUze snizit a mofory se mohou ofacet pomaleji.

Normalni funkce vyrobku m(Ze byt naruSena silnym
elektromagnetickym polem. Pokud k tomu dojde,
normalni funkci Ize obnovit restartovanim vyrobku
(vice na str. 60 - Regeni probléma). V piipadg,

Ze se obnoveni normalni funkce nezdari, je tFeba
vyzkouSet vyrohek na jiném misteé.

Vybiti baterie
Je-li baterie témér vyhita, ohjevi se na NXT displeji
tato ikona.

Dalezité informace o bateriich

Nikdy nepouZzivej riizné typy baterii soucasné

a nekomhinuj staré baterie s novymi. Pokud vyrobek
nebudes del&i dobu pouzivat, vyjmi baterie. Jsou-li
baterie vyhité, také je vyjmi. Nikdy nepouZivej
poskozené baterie. PouZivej pouze haterie
doporuceného €i odpovidajiciho typu. Baterie vloz fak,
aby poly byly umistény ve spravné pozici.

Oobijeci baterie musi byt dohijeny ve spravné nahijecce
a pod dohledem dospélé osoby. Baterie nelze

dohijet, pokud jsou umistény ve vyrobku a nikdy se

o to nepokousSe;j.

Nikdy nenabijej baterie, které nejsou k dobijeni urceny.
Orzak na baterie nikdy nezkratu;.
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HLAVNI NABIDKA NXT
My Files

| |

L

V nahidce My Files (Moje soubory] najdes viechny
programy, které jsi v NXT vytvofil(a) nebo stahl(a)
ze svého pocitace.

Software F il es MATFiles Sound Fil es
1| EEH ¥l
ra n | ra
Softwaroveé soubary NXT soubory — pro- Zvukaoveé soubory
— programy, které gramy, ktereé jsi
jsi stahl(a) ze svého vytvorFil(a) na NXT
pocitace.

Soubory budou automaticky umistény do prislusnych slozek. Pokud
si do NXT stahnes program vEetné zvukového souboru, bude program
uloZen do softwarovych soubor(, ale zvukova data budou uloZena do
zvukavych soubord. Mizes také odesilat soubory do ostatnich NXT.
Vice se doctes na strané 44.

Datalog Fil es
L,

Datalogové soubory
— soubaory, které jsi
vytvoril(a) pouzitim
datalogu
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Program NXT

l

7

!

K programovani svého rohota nepotiebujes pocitac.
Pomoci programové nabidky NXT mdzes vytvorit
hezpocet riiznych program( bez pocitace.

Vlyzkousej tento jednoduchy program a uvidis, jak je to snadné:

Stiskni dotykovy senzor a robot se bude pohybovat vpred a vzad.
Dokud bude dotykovy senzor stisknuty, bude se robot pohybovat
vpred, po jeho uvolnéni se zatne pohybovat vzad. Po opétovném
stisknuti dotykového senzoru se robot znovu zacne pohyhovat
vpred. to se bude neustéale opakovat, dokud neukontis program.

Ujisti se, zda jsou vSechny senzory i motory pripojeny ke
spravnym partém.

Zval ,Forward" (vpred). Pro
pohyb v nabidce pouZij tlacitka

se Sipkami a poté stiskni oranzové
tlatitko (Enter] a proved'valbu.

E—

@® _-I 3 _-I

- -
*gﬂ_ leget

Zval ,Touch" (dotyk]. Zvol ,Backward" (vzad).
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dalullag

-

Znovu zval ,, Touch* (dotykovy
senzor).

L—i

il
A
el ilng

- -

Nyni zvol ,Loope" (opakavani),
pokud chces, aby program
pokratoval tak dlouho, dokud NXT
nevypnes. Pro nds maly test zvol
,Loop*.

Jednoduge stiskni ,Run* (spustit]!

VlyzkouSej také tyto programy:

1.

T B

79

[

P )

i H
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Poznamka:

Pri pouziti senzoru barev spoletné se

svétlou ikanou (Light Icon) senzor vyhleda
bilou barvu. PFi pouZiti senzoru barev spolegné
s ternou ikonou (Black lcon) senzor vyhleda
libovolnou barvu kromé hilé.

ﬁ_

H

I

_Ef*ﬂ|_ ,:‘:_j

Nyni mlzes svij program spustit.

=]
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Tl'y Me (VyzkouSej mé)
R — T |

1 |

Nahidka ,,Try Me" ti umozni zabavnou formou
vyzkouset senzory a motory:

Pripoj senzory a motory k prislusnym portdm NXT.
Ddlezité: Pouzij standardni nastaveni portd, jak je
uvedeno na strané 17.

Zval program.

Po stisknuti oranZového tlatitka (Enter] se ti dostane
od senzord a motord zabavné odpovedi.

Vyzkousej dalSi programy ,,Try Me* a uslysis dalSi
zahavné zvuky, zohrazi se ti obrazky a cekaji té rizne
reakce motord.

o N v

Tyto soubory ,, Try Me* mizes kdykoli vymazat
prostiednictvim nabidky Settings (nastaveni).
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View (Nahled)

l

Y

!

Nabidka ,,View" ti umozni provést rychly test
senzord a motord a pritom pozorovat potrebna

data o kazdé jednotce.

Pripoj senzor nebo motor, ktery chces
vyzkauSet, k NXT — nabidka ,,View" ti pom@ze
vyhrat spravny port €i zkontrolovat standardni

nastaveni na strané 17.
Dale zvol na displeji NXT ,,View".

v [_-n
P

Zvol ikonu senzoru nebo motoru,
ktery chces otestovat. Vzdy se
zobrazi pouze (daje o jednom
senzoru ¢i motoru.

E—
Y

-

2 V.

T
Y

T ‘W.

-

Vyber port, k némuz je senzor €i
motor pripojen.

E—

] 4*5

senzoru ¢i motoru.

-

Na displeji se zobrazi data ze

=]
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Settin gS (Nastaveni]

v

¥

I

Nahidka ,,Settings" ti umoZzni upravit nastaveni NXT
veetné hlasitosti reproduktoru Ci rezimu spanku.
Tato nabidka ti také umozni mazat programy

uloZené v pameti NXT.

Y

| ams
-

Zmeéna hlasitosti:
Zde |ze upravit hlasitost
reproduktord NXT.

=]

ReZim spanku: NXT Ize nastavit tak, aby po ¢, 5,
10, 30 & 60 minutach presla do rezimu spanku,
netinnosti (1j. doba, kdy neni pouZivana). Rovnéz
mQzes zvalit ,,Never setting”, coz znamena, ze
zlstane neustale zapnuta (dokud ji nevypnes).
Upozaornéni. Funkci ,Never setting” dochazi

k rychlejSimu vyhijeni baterii.

r—-I
"

| ams
-

-

Vymazani vsech programt:

V nabidce ,,Settings” mzes vymazat vSechny
stazené programy ze 4 sloZek: soffwarové soubory,
NXT soubory, zvukové a datalogové soubory.
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Bluetooth

)
|

|

1 ¥

Nabidka Bluetooth ti umozni bezdratoveé pripojeni
mezi NXT a dalSimi zarizenimi Bluetooth [napr.
ostatnimi NXT a pocitacem). Bezdratové pripojeni
Bluetooth mZzes také vyuzit k odesilani program(

do ostatnich NXT, ke stahovani program( ze svého
potitace bez pouziti kabelu USB a ke spousté dalSich
skveélych Funkci, jako napr. pouZivani dalkového
ovladani v softwaru, abhys mél(a) prfimou kontrolu nad
svym robotem a maohl(a) ho poslat plnit rizné tkaly!

Vice o bezdratové komunikaci Bluetooth najdes na
strané 36.

B
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'ép SENZOR BAREV

Senzor barev je jednim ze senzord, ktery fvému
robotu zprostredkuje vidéni (fim druhym je ultraz-
vukovy senzor]. Senzor barev ma t¥i riizné funkce

v jedné. Senzor barev umozni tvému robotu rozlisovat
svetlé a tfmaveé barvy. DokaZe rozpoznat b rliznych
barev, rozlisit intenzitu svétla v mistnosti a zmerit
intenzitu svetla barevnych povrchi. Senzor barev Ize
také vyuzit jako barevnou lampu.

Doporucené pouziti

Senzor barev mazes vyuzit k roztFidéni svych LEGO®
kostek nebo k sestrojeni robota, ktery bude sledovat
cervenou €aru nebo zmeéni smer, kdyz uvidi Cervenou
barvu. Tento senzor Ize také vyuzit jako barevnou
lampicku, diky €emuz svého robota trochu vylepsis.

Pouziti senzoru jako senzor barev

Pro zajisténi optimalniho rozpoznani barev by mél
byt senzor drzen v pravém Ghlu pFiblizné 1 cm nad
povrchem. Nespravné rozliseni barev se miiZe objevit
v pripadé, Ze je senzar drzZen v jiném Ghlu vzhledem

k povrchu nebo kdyZ je pouzivan v jasném asvétleni.
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Pouziti senzoru jako svételného senzoru
Tento senzor Ize pouzit pro rozliSeni sveételné intenzity.
Je-li svétla barva nastavena na €ervenou, funguje jako
svételny senzor. Pouzitim jiné svétlé barvy (zelené €i
modré) ziskate jiné vystupy.

Senzar |ze vyuZit k rozliseni intenzity svétla od
vSudypritomného svétla po odraz svétla. Pri detekci

/odrazu svétla se miZe objevit jakakali ze zminénych
71 barev.

Pouziti senzoru jako barevné lampy

Senzor Ize rovnéz pouzit jako barevnou lampu ke kontrole
jednotlivych vystupnich barev (Eervend, zeleng,

modra) a robot diky ni ziska dalsi zvlastni prvek.

VyzkousSej ho!
Senzor barev mézes vyzkouSet riznymi zplsoby:
Pripoj senzor barev k NXT.

N /4
Y

Na displeji NXT zvol ,View". Zvol ikonu pro senzor barev a port, kam jsi PodrZ senzor barev priblizné 1 cm

senzor pripojil(a). nad riznymi barvami testovaci
podloZzky a na displeji NXT se
objevi prislusné hodnoty a nazvy
harev.

Lollulbag

F'
R .
Lollulbag

@

<40 b 43>
= =

J N
A A

Na displeji NXT zvol ,,Try My* a vyzkousSej sviij senzor
barev. Sleduj reakci.
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"7 poTYKOVY SENZOR

Dotykovy senzor poskytuje robotovi schopnost
hmatu. Dotykovy senzor zaznamena stisknuti
a nasledné uvolnéni.

G0 0 G

Stisknuti Uvolnéni Naraz

Doporucené pouziti

Dotykovy senzor Ize vyuzit k mnoha vécem: pokud je
dotykovy senzor umistén na noze robota, mézes zjistit,
jak daleko se robot dostal podle toho, kolikrat byl
stisknut dotykovy senzor.

Podle dotykového senzoru Ize takeé zjistit, zda robot
narazil na pfekazku a jak na ni zareagoval.

Dotykovy senzor Ize také vyuZit k tomu, aby robof
poslouchal povely. NapF. stisknutim €i uvolnénim dotyko-
vého senzoru Ize robota primét k chzi, mluveni, zavirani

e v

dveri Ci zapinani TV.

Vyzkousej ho!

[i] VyzkouSej dotykovy senzor a sleduj reakci.
Pripoj dotykovy senzor k portu 1 své NXT

a na displeji NXT zvol program ,,Try-Touch*

v nabidce ,,Try Me*,

32
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Wﬁm ULTRAZVUKOVY SENZOR

Ultrazvukovy senzor je dalSi senzor, ktery
robotdm poskytuje vidéni. Ultfrazvukovy
senzor umoziuje robotdim vidét a nachazet
predméty. Lze ho téz vyuzit k tomu, aby se
robot dokazal vyhnout prekazkam, aby zjistit
a zmeril vzdalenost a zaregistroval pohyb.

Ultrazvukovy senzor méri vzdalenost

v centimetrech a palcich, ta se poté zobrazi
na displeji NXT. Dokaze zmérit vzdalenosti
od 0 do 255 cm s presnaosti +/- 3 cm.

Ultrazvukovy senzor vyuziva stejného védeckého principu jako netopyfri:

meri vzdalenost na zakladé vypottu doby, béhem niz dorazi k prfedmétu
zvukava vina a znovu se vrati — podobné jako ozvéna.

Nejlépe se ziskavaji data o predmeétech velkych rozmérd s tvrdym
povrchem. PFedméty vyrobené z meékkych materiald a zaoblenych tvard
(napF. mice) nebo prfredméty, které jsou pfilis tenké nebo malé, hleda
senzor obtizngji.

Poznamka: jsou-li v jedné mistnosti dva €i vice ultrazvukovych senzor(,
mohou se vzajemneé rusit,

VyzkousSej ho!

VlyzkouSej méreni vzdalenosti pomoci ultrazvukového senzoru:
Pripoj ultrazvukovy senzor k NXT.

Na displeji NXT zvol nabidku ,\View".

Doporuéené pouziti
Ultrazvukovy senzor Ize vyuZit
rGznymi zplsoby. Naprogramuj
robota, ktery se bude pohybovat
po domé, aniz by vrazel do véci.
Nebo sestroj moderniho robota-
alarm proti zlodgjam, ktery bude
reagovat na pohyb, svétlo a barvy.

1 - 2

|
- s

T ¥ ¥
3 3
-
Zvol ikonu ultrazvukového sen- Zmeér vzdalenost ke zvolenému predmétu. NapF. pribliZz svou ruku
zoru a port, do néjz jsi senzor hliZz k senzoru a sleduj, jak se data zméni.

pripajil(a).

Na displeji NXT zvol nabidku ,,Try Me* a vyzkouSej svij
ultrazvukovy senzar. Sleduj reakci.
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* INTERAKTIVNI SERVOMOTORY

Pohyh robota umoZznuji tFi servomotary.
Pokud ve svém softwarovém programu zvalis
moZnost ,,Move hlock" (pFikaz k pohybu], dojde
k automatické synchronizaci dvou motord,
takze se tvij robot zaéne pohybovat rovné.

Vestavény rotacni senzor

Kazdy motor ma vestaveény rotatni senzar,
ktery zajisfuje presné pohyby robotd. Rotagni
senzor meri otaceni motoru ve stupnich nebo
celkové otaceni (s presnosti +/- jeden stupen).
Jedno otogeni odpovida 360 stupridim, takze
pokud nastavis motor na ofoceni o 180 stupnd,
provede jeho hridel pdl otacky.

Vestaveny roftacni senzor v kazdém
motoru rovnéz umoziuje nastaveni
rlzné rychlosti jednotlivych motord
(nastavenim raznych vykonnostnich
parametr( v softwaru). Vyzkougej
Vyzkousej ho! vykon matord pri riznych
VyzkouSej méreni vzdalenasti pomaoci vestavéného rotatniho senzaoru: rychlostech.
Pripoj motor k NXT.
Na displeji NXT zvol nabidku ,View".

e
Y

| o
-

- - -

Zval ikonu otateni motoru (Mo- Nyni pFipevni k motoru kolec¢ko a mér otacky, pricemz jed koletkem po povrchu.
tor rotations).

Zvol port, k némuz jsi motor . . . . . . .
pﬁpo?“[a]_ ) Na displeji NXT zvol nabidku ,,Try Me* a vyzkouSej své

motory. Sleduj reakci.

]
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=1, Motor
= 2. Tachometr (rotacni senzor]
3. Vestaveéné prevody

[E—
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€3 Bluetooth’ rouzrti sLuEToOTH

Bluetooth je technologie, ktera
umoznuje posilani a ziskavani dat bez
pouziti dratd Ci kabeld. Oiky tomuto
zarizeni si mdzes vymeénovat
programy mezi svym pocitacem

a NXT a dokonce i mezi svou NXT

a ostatnimi NXT. MlzZes si rovnez
zridit bezdratove pripojeni mezi svym
pocitatem a robotem, takZe ho mizes
ovladat na dalku!

Pokud tvij pocitat nema NXT
kompatibilni zabudovany Bluetooth,
mU0zes pouzit hardwarovy klic
Bluetooth USB. Zkontroluj, zda
pouZivas spravny typ fohoto klice.
Vice o rliznych typech hardwarovych
kIi€d a jejich pouziti najdes na
www.MINOSTORMS.com/bluetaoth.
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PRIPOJENI NXT K POCITACI

Nez zatnes provadet bezdratoveé pfipojeni Bluetooth,

zkontroluj, zda tvij pocitac futo moznost nabizi.

LEGO NXT ma Funkci Class 2 Bluetooth radio, kteréa zajisti
rozsah asi 10 metrd pri pouZziti s kompatibilnim zarizenim

Bluetooth (tFida 1 &i 2).

PRIPOJENI K PC
- 4

Zkontroluj, zda je tva NXT zapnuta.
Takeé zafizeni Bluetooth musi byt
nastaveno v pozici ,,0n" (zapnuto)

a NXT musi byt nastavena na
.+Visible"/zobrazeno (podrobnosti
najdes na strané 42 v nabidce
Bluetooth). Také se ujisti, zda je Blue-
tooth nainstalovan ve tvém potitaci.

.....

svého potitace a Bluetooth.

J

Ve spodnim pravém rohu pracovni
plochy soffwaru se objevi Fidici
jednotka. Klikni na okno NXT
(vlevo nahore) a otevri ho.

El
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(" Klikni na ,,Scan®. Tvij potitac za€ne automaticky
vyhledavat zarizeni Bluetooth.

: Po kratke chvili se v okné na obrazovce objevi
4. ‘ seznam dostupnych zafizeni Bluetooth. Zval

zarizeni, k némuz se chces pripojit, a klikni na
tlatitko ,,Connect” (pFipojit).

Pokud se pFipojujes k zafizeni poprvé, objevi se
‘ okno ,Enter Passkey" [vloZ pfistupovy kad). VioZ

3] (e kéd pro pouZiti tohoto zafizeni [pFednastaveny
pistupovy kod je 1234] a klikni na ,0K".
::_'], nh.m‘q.f-—-ﬁlub_ ,
E:.-.N“_". "“d-
—a [£] *hachinus {
[F]  Humansiy i
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6 Vloz pristupovy kéd do své NXT a potvrd pripojeni

i stisknutim oranzového tlacitka (Enter). Pokud jsi

' zvolil(a) prednastaveny piistupovy kad, stiskni
pouze oranzove tlatitko (Enter].

7 . . V okné NXT se nyni zménil stav z ,Available®
( T . (dostupny] na ,,Connected" (pFipojeny]. Tva NXT je
E.IJ | nyni spojena s pocitatem a mohou sdilet data.
: T e I~ -
Nimn feartand MST s
[ | [ e
:'Il'hl-hl-l Uﬂﬂ
15
L | |_gim |
i g P
| |
|

PRIPOJENT K MACINTOSHI

4

Zkontroluj, zda je tva NXT zapnuta.
Takeé zafizeni Bluetooth musi byt
nastaveno v pozici ,,0n" [zapnuto]

a NXT musi byt nastavena na
,Visible"/zobrazeno (podrobnosti
najdes na strané 42 v nahidce Blue-
tooth). Také se ujisti, zda je Bluetooth
nainstalovan ve tvém pocitaci. Blizsi
informace si vyhledej v pFirucce svého
pocitace a Bluetooth.

e
ot

-

o

G

A

Ve spodnim pravém rohu pracovni
plochy soffwaru se objevi Fidici jednotka.
Klikni na okno NXT (vlevo nahofe)

a otevfi ho.
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—

= LEGO MINDSTORAS Ny

=
[2
o

T, . praro = 1

Select Blaetonth Device
T And devices in renga of your computer, chok 1he Seanch bonon. Then
webet & Bluesooeh Dewice Iroem the fist of devicen.

Device Type: | All Types ]
Device Categary;  All Categaries ]
Drevice
T
Hens
|'$|Ir:h §

Klikni na ,Scan®. Na obrazovce se objevi okno pro
Bluetooth.

V okné ,select bluetooth device" se objevi seznam
dostupnych zarizeni Bluetooth. Zvol zarizeni,

k némuz se chces pripojit, a klikni na tlacitko
»Select" (vybrat).

V NXT okné se ohjevi poZadovana NXT, ke které se
chces pripojit. Klikni na tlagitko ,,Connect” (pFipojit].
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—

r = LECO MINDSTORMS NxT Objevi se okno ,,Pair with a Bluetooth Device*
A are — i i ‘ (spojeni se zarizenim Bluetooth). Zvol NXT.
i"_ it ith o Sluetooth Device Klikni na ,,Pair".

I Selen a Blueoooch Devere and ciick 1he Far bummos
To find devices i range of wour COMEpuDer 10 Pair wish, Cick tne Search l
bumon. ¥ wour device in 5ot found make sere i “discoverabie” and
‘ nearch again
Shew anky: | All Devices #
Device Category: | All Cateqories 2]

i
WNT

Pokud pripojujes zafizeni poprvé, ohjevi se na
ohrazovce okno ,Passkey"(pFistupovy kad).

T

7 LEGID MIMD5TDRMS NX] ‘

F Vloz pristupovy kéd pro pouziti tohoto zafizeni

D1 PSR FRSIpTe L I Ml e (pFednastaveny pristupovy kéd je 1234) a klikni
by Panskyy are requbied 1o par wih a Dluetgonh device. The sama “
pastkey muss be enmered on the device as well as this computer. ﬂ" na ,,DK .

Mioar devices afiow yow o creai your swn Passhey, but scrm
| devices e a fixed one.

BHEcGwinrg Blansarh Duicds

| Search Again | | Cancel ) ( Pair- )

Vloz pristupovy kéd do své NXT a potvrd’
pripojeni stisknutim oranZového tlacitka
(Enter]). Pokud jsi zvolil(a) pfednastaveny
pristupovy kéd, stiskni pouze oranzové V okné& NXT se nyni zménil stav z ,Available" (dostupny)
tlatitko (Enter]. na ,Connected" (pFipojeny). Tva NXT je nyni spojena

s pocitatem a mohou sdilet data.




) TECHNOLOGIE NXT

NABIDKA BLUETOOTH NA NXT

Bluetooth
Na displeji NXT zvol nabidku
Bluetooth.

My Contacts (mé kontakty)

Zde mézZes zohrazit viechny ddvéryhodné
Bluetooth kontakty. Tyto kontakty mohou

-
Search (vyhledavani]
Vyhledavé ostatni zarizeni Bluetooth. Po stisknuti ikony
,Search” zatne tva NXT automaticky vyhledavat ostatni zarizeni
Bluetooth, k nimz se mlZe pfipojit.

| ams :
-

Connections (pfipojeni)
Tato polozka zobrazi tvé soutasné pripojent.
Svou NXT mézes pripojit soutasné ke trem

automaticky pripojit a odeslat data do tvé NXT daldim zafizenim (spojeni 1, 2 a 3], a jedno
bez pouziti pristupového kadu. Pro pridani zafizeni se mGZe pripajit k tohé (spojeni 0).
nového kontaktu do seznamu je nutné spojeni PrestoZe mhzes byt ,ve spojeni* se tremi

s tfimto kontaktem. Zarizenti, k nimz jsi byl(a) dalSimi zarizenimi, m&Zes komunikovat
nékdy pripojen(a), bude do seznamu kontaktd v daném okamZiku vZdy jen s jednim.

pripojeno automaticky.

=]
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| Comvan || iwremen L Sem [ ot |

V okné NXT m(zes sledovat stav svého pripojeni. Mizes
zde zménit nazev své NXT, pFipojit se k ostatnim zarizenim
Bluetooth a zkontrolovat stav baterie a Grover paméti.

Zkontroluj stav pFipojeni na listé v horni €asti
displeje NXT. Pokud se tam nezobrazi ikona Blue-
tooth, je zafizeni Bluetooth VYPNUTO.

:# Bluetooth je ZAPNUTY, avsak tva NXT se ostatnim
zarizenim Bluetooth nezobrazuje.

:# < Bluetooth je ZAPNUTY a tva NXT se ostatnim
zarizenim Bluetooth zobrazuje.

:#_:::_ Bluetooth je ZAPNUTY a tva NXT je piipojena k ostat-
nim zarizenim Bluetooth.

Ladalg

] 42»

Visibility (zobrazeni) Passkey (pristupovy kéd)

Pouzij valbu ,,Visible" (zobrazeni) Pristupovy kad zajisti, Ze se ke tvé
a tvad NXT se bud'zobrazi nebo nezo- NXT pripoji pouze takové zafizeni
brazi ostatnim zarizenim Bluetooth Bluetooth, které sis sam(a) zvolil(a).
pri vyhledavani. Kdykali se pripojujes k zarizeni

Bluetooth poprvé s pomoci NXT, budes
pozadan(a) o zadani pristupového
koédu. Zvol pFednastaveny kad 1234
nebo si vytvor svij viastni. Aby mohla
ostatni zarizeni Bluetooth potvrdit
spojeni s tvou NXT, museji znat tvij
pristupovy kad.

Ladalg

] 42»

On/0fFf (zapnuto/vypnuto)

Funkci Bluetooth m(Zes zapnout nebo
vypnout. Pokud Bluetooth vypnes,
nebudeS maoci jeho prostiednictvim
posilat &i ziskavat data. Pro Setfeni
baterie vypni funkci Bluetooth, pokud
neni pouzivana.

Pozor!
Bluetooth se vypina automaticky.

.
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PRIPOJENI TVE NXT K OSTATNIM NXT

N

U [_-n
. :r
| og

- - -

Na displeji NXT zvol nahidku Zval ikonu ,,.Search® k vyhledavani V zavislosti na mnozstvi zafizen,
Bluetooth. dalS8ich zafizeni Bluetooth. NXT ktera jsou v dané oblasti nalezena,
zatne aufomaticky vyhledavat tato se béhem nékolika sekund objevi
zarizeni. jejich seznam na displeji NXT.
4 (. — 5 (N 6/

& ' ‘I
Y fL—— Y E——& Y
3

]dib3
[ ]

- - -
Zvol zarizeni, k nemuz se chces Zvol si komunikagni fadek, k némuz se chees pfipojit (1, 2 nebo 3].
pripojit. Pamatuj si, Ze mizes kazdé Svou NXT m(zes pripojit ke tFem réznym zafizenim soucasné.

NXT pFidélit jméno — viz Nazev NXT
na strané 21.

Pokud se pFipojujes k zarizeni poprvé, pozZada té NXT
" [_-I o pristupovy kad. Pro pouZiti pfednastaveného kodu 1234
stati, kdyz stisknes tlatitko ,.Enfter®, nebo zadas svij viastni
. kod. Aby mohla ostatni zarizeni Bluetooth potvrdit spojeni
! s tvou NXT, museji znat tvij pristupovy kad. To znamena,
] ii Ze dalSi dvé NXT museji vloZit stejny pristupovy kod, aby se
‘ mohly pFipaojit.

. Pokud chces svou NXT pripojit k vice nez jednomu zarizeni
Bluetooth, jdi do nabidky ,My Contacts* a zvol divéryhodny
kontakt nebo zadej nové hledan.

m
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jedné NXT
it az 17 dalsi NXT nebo

es pripoji
Bluetooth. V dan

komunikovat pouze s jedn

ICe nez

-
~

ikv

PFipojeni

Ke své NXT mdaz

es

Gz

kamziku vSak m

émo

-

zarizeni

im zarizenim.

NXT do NXT

bort z

-

-

ilani sou

Pos
Pos

ymi NXT je snadné:

dnotliv

ani program( mezi je

2 (Y-

1

Zval ,,Send" (odeslat).

Zkontroluj, zda je tva NXT pripojena

k NXT, které chces poslat program

(vizstrana 44— P

hces

1, kterému c
program poslat (1, 2 nebo 3).

rizeni

Vyher za

i tvé NXT

ripojeni

k ostatnim NXT]. Na displeji NXT zvol
nabidku ,My Files" (mé soubory)]

Tva NXT nyni soubor odesle.

a zvol program, ktery chces poslat.
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SYSTEMOVE POZADAVKY

Pred instalaci softwaru LEGO® MINDSTORMS® NXT
je tFeba zkontrolovat, zda tvij potitat splfiuje
nasledujici minimalni systémové pozadavky:

- Microsoft Windows - Apple Macintosh
e Windows XP Professional nebo Home Edition e Apple Mac0S X v10.4 nebo v10.5
obsahujici Service Pack 2 nebo novéjsi. e Procesar PowerPC® G3, G4, G5, min. 600 MHz
e Procesor Intel® Pentium® nebo jiny kompatibilni, e Infel procesor
min. 800 MHz e (1.3 GHz nebo lepsi]
e (1.5 GHz nebo lepsi) e OVD
e Windows Vista Service Pack 1 nebo noveéjsi. e Minimalné 512MB RAM
e Procesor Intel® Pentium® nebo jiny kompatibilni, e 700MB volné paméti na harddisku
min. 1 GHz o XGA displej (1024x768)
e (1.5 GHz nebo lepsi) e 1 USB port
e (0-ROM o Kompatibilni adaptér Bluetooth (volitelné)*

e Minimalné 512MB RAM

e 700MB volné paméti na harddisku
« displej XGA (1024x768) |
« 1 USB port / /
o Kompatibilni adaptér Bluetooth volitelné)*

/ s 4

*] Podpora softwaru obsahuje Widcomm® Bluetooth pro Windows (novéjsi nez v. 1.4.2.10 5P5] a zasobnik Bluetooth obsazeny v Microsoft

viz. www. MINDSTORMS.com/bluetooth.

INSTALACE SOFTWARLU

Microsoft Windows

1. Ukon€i v&echny otevi'ené programy.

2. VlioZ CD-ROM.

(Pokud se C0-ROM nespusti automaticky: klikni dvakrat
na soubor autorun.exe v C0-ROMu)

3. Postupuj podle pokynd na obrazovce.

5
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Zvaol jazyk.

2 LEGOMINDSTORMS NXT v2.0 , .
Postupuj podle pokyni na obrazovce.

Apple Macintosh
Ukonci vSechny oteviené programy.
VioZ C0-ROM.

ga——

Otevri ,LEGO MINDSTORMS NXT* CO-ROM a dvakréat klikni na , Install“(instalovat].
Zvaol jazyk.
Postupuj podle pokyn( na obrazaovce.

Jakmile je instalatni proces ukonéen, klikni na ,,Finish* (ukon€it]). Nyni mazes
zatit pouZivat software LEGO MINDSTORMS NXT a vytvaret programy pro riizné
roboty.

]
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TVE” PRVNi PRO G RAM Tento jednoduchy program spusti herni

a zvukovy soubor NXT. PomUzZe ti pfipojit
pocitac k NXT.

Dvojitym kliknutim na programaovou ikonu
spust software na svém PC nebo Macintoshi.

= - - | i Napis jméno svého prvniho programu nebo
pouze klikni na ,,Go"!
—
-]
ﬁ reate new program  [oesi WSO oo |
— LJ Open recent program I i_l
J
,/
'3 p— ] Nejprve v paleté programovani klikni na ikanu
|] I »5ound hlock* (pFikaz zvuku).
O ° §
@ _E—J r_ :f'.__&"ﬁtart
-__;J | -
[y
Eotr ﬁ“II-.'"] -2 LS 4
ﬁSDund
— /
g-
I~

]
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Uchop a pretahni prikaz ,,5ound“ na pracovni
ploge vpravo od ,Starting point” (vychoziho
bodu).

Tvij program je nyni pripraven ke spusténi
a stahovani.

&k

-1D-:uwnll:uad and run|

#

Ujisti se, ze mas zapnutou NXT a pripojeny
kabel USB jak k pocitati, fak k NXT
(viz str. 18 — Zapojeni technologie NXT).

rohu pracovni plochy. Klikni na ,Download and
run* (prostiedni tlagitko) a poslouchej, co se
stane.

Gratulujeme, praveé jsi dokonil(a) svaj prvni
program!

=
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UZIVATELSKE ROZHRANI

Rychly prehled

Robo cenfrum

M@j portal

Panel nastrojd
Pracovni plocha

Malé pomocné okno
Mapa pracovni plachy
Paleta programovani
Konﬁguracnl panel
Ridici jednotka

[] Okno NXT

SEeENO AL

0 Power
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Okno Robo cenftrum
Zde najdes navod k sestaveni a programavani etyr skvélych modeld.

MGj portal
Poskytne ti pristup na www.MINOSTORMS.com, kde najdeS nové maodely, zvuky, obrazky,
tipy a triky a stanes se soutasti velké LEGO® MINDSTORMS® komunity.

Panel nastrojd
Panel nastroj poskytuje dalSi nastroje, které ti pomohou nastavit senzory, upravovat zvuky a
ohrazky pro NXT nebo vytvaret NXT soubory, které miizes sdilet s ostatnimi uzivateli MINDSTORMS.

Pracovni plocha
Prostor na obrazovce, kde probiha programovani. Pfesui programovaci prikazy z palety
programovani na pracovni plochu a pripoj je k sekvenénimu svazku.

Malé pomocné okno
Poskytne tipy a ndpovédu ke specifickym funkcim, které prave pouZivas.

Mapa pracovni plochy
Vyuzij mapu pracovni plochy pro ziskani prehledu o svém programu. Klikni na mapu pra-
covni plochy a tahni mysi na fu €ast programu, kterou chces zobrazit.

Paleta programovani

Paleta programovani ochsahuje vSechny programové prikazy, které budes potrebovat pro
vytvoreni svych program(. Tabulatory ve spodni €asti palety ti umozni prepinani mezi ohecnou
paletou (obsahuje nejtastéji pouzivané prikazy), Gplnou paletou [ohsahuje viechny piikazy)

a upravenou paletou (obsahuje prikazy, které si mizes stahnout nebo samostatné vytvorit).

Konfiguracni panel
Kazdy programovaci pfikaz ma konfigura€ni panel, ktery ti umozni upravit tento prikaz
z hlediska specifickych vstupl a vystupd.

Ridici jednotka
Ridici jednotka ti umozni kamunikovat se svou NXT. Mizes prevadét programy a soubaory,
spoustet a zastavovat programy a také ménit nastaveni své NXT.

Okno NXT
Toto dialogové okno ti poskytne informaci o paméti NXT a komunika€nim nastaveni.

gl
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ROBO CENTRUM

=]

'dobo Center

Vehicles

* Quickstart

Animals

fobo Center

E Yehicles

* Quickstart

L Shooterbot * start Heret

E!ilrlie 1g Guide

Zan vyou build the ShooterBot bo probect your room? You will have to add
the Ultrasonic Sensor to your ShooterBat,

| Start i

V Roho centru najdes rizné modely robotd, které
mdzZes sestavit a naprogramovat tak, aby té
poslouchali.

Zatni vybérem modelu robota, kterého chces
sestavit a naprogramovat. Doporucujeme zacit
s robotem ShooterBot, protoZe se jedna

o pokratovani modelu Rychly start (Quick Start],
ktery je soucasti sady.

Postupuj podle pokyni k sestaveni a programovani,
které se objevi na obrazovce — nebo tento dkol
zvladni po svém.
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) Paleta programovani ohsahuje viechny
programovaci prikazy, které budes k vytvoreni
svych program( potFebovat. KaZzdy programovaci
prikaz urcuje, jak se bude robot chovat &i reagovat.
Sestavenim prikaz( do poradi mdzes vytvorit
programy, které tvého robota oZivi.

|
),
- —

TTeTEET Vlyzkousej svého robota podle uvedenych tipa.

EI < Sample progranm

Can wou program the ShookerBat bo scan wour room and dekeck
objects? IF an object is closer than 40 cm, the ShooterBot should shine
a warning light and then shoot if the object does not move away,

Jakmile vytvoris program, stahni ho do NXT
a spust ha.

Nezapomen NXT zapnout a pFipojit, nez zacnes
program stahovat.
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K provadeéni vsech operacich ti budou stacit prikazy
uvedené nize. Prikaz pro senzor barev najdeS na kampletni

paletg, vSechny ostatni jsou uvedeny na ohecné paleté.
Dalsi informace o zbyvajicich programaovacich prFikazech

najdeS na pomocné plose soffwaru, jakmile budes
pripraven(a) k dalgim krokam.

——ead

=

Move (pohyh]

Tento prikaz ovlada motory robotfa

a synchronizuje jeho pohyby. Pomaoci
tohoto prikazu nastavis robota, aby Sel
vpred nebo vzad v rovném sméru nebo
aby se pohyboval po kFivce.

Record/Play (nahravani/prehravani)
Tento pFikaz ti umozni nahrat fyzicky
pohyh robota a pak ho prehrat kdekoli
v programu.

Color Lamp (barevna lampa)

Pouzij tento prikaz pro zménu na
cervené, zelené ¢i modré svétlo

v senzoru barev. Mdzes napriklad svého
robota nechat vysilat €ervené svétlo
jako varovny signal.

Color Sensor (senzor barev)

Tento pFikaz umoZzni identifikaci barev.
Diky tomu maze tvij robot rizné reago-
vat na rizné barvy.

-

TFi palety programovani
Pro jednodussi pouziti byla paleta programovani
rozdélena na t¥i rlizné skupiny: obecna paleta
(obsahuje nejtastéji pouZivané prikazy), kompletni
paleta (obsahuje viechny programovaci prikazy)

a upravena paleta (obsahuje pFikazy, které si mazes
stahnout nebo samaostatné vytvarit).

Display (zobrazeni)

Tento prikaz pouzij k zobrazeni obrazku,
napsani textu nebo nakresleni
libovolného tvaru na displej NXT.

Wait (Eekani]

Tento prikaz umozni tvému robotu zjistit
specifické okolnosti ve svém okoli, nez bude
program pokracovat. Napriklad m(izes tento
prikaz pouzit tehdy, kdyZ chces, aby robot
pockal na specificky zvuk, dotyk nebo urcitou
dobu, a teprve pak pokro€il v programu dale.

Loop (opakovani)

Pouzij tento prikaz, pokud chces, aby robot
opakoval stejnou véc stale dokola. Napriklad
nech svého robota chodit stale vpred a vzad,
dokud nestisknes dotykovy senzor.

Switch (pFepinani)

Tento pFikaz umoZzni tvému robotu uginit
vlastni rozhodnuti, napF. m@ze jit vlevo,
jakmile zaslechne hlasity zvuk nebo vpravo,
jakmile zaznamena tiS&i zvuky.
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KONFIGURACNI PANEL

Kazdy programavaci prikaz ohsahuje konfiguraéni panel, ktery ti
umozni upravit nastaveni prikazu na specifické Cinnosti, které si
zvolis. Jakmile je prikaz zvolen na pracovni plose, zobrazi se jeho
konfAguracni panel ve spodni €asti obrazovky.

Zmeénou parametr( na kazdém konfigura€nim panelu mdzes zmenit
reagovani na jednotlivé prikazy. Pokud napriklad chces, aby se ro-
bot pohyboval rychleji, mizes zménit vykonnost (Power property])
na konfiguracnim panelu prikazu pohybu (Move).

LB Port: Oa &8 i S0 Power: A _Q‘[T— [
5" Crirection: G e O pm O '@‘) :F'_'r‘l Cruration: | 1 | [Rntatinns B|
{:‘) Steering: ﬁ- @I -g{-} Mext Action: (=) ?H Brake -] ?!ﬁ' Coast
g U £
RIDICI JEDNDTKA
Tvij potitat kamunikuje s NXT pomaci péti flacitek ridici jednotky: Tlacitko ,0ownload and run selected”

Tlacitko ,NXT window" poskytne pFistup
k paméti NXT a nastaveni komunikace.

T

stahuje a spousti jen €ast tvého
programového kadu (napf. jeden
prikaz nebo nékalik prikazd).

Zvaol prikazy, které chces testovat,

a klikni na flatitko ,0ownload and run

= selected". Poté uvidis, jak se mala
tast tvého programu zohrazi na NXT
bez nutnosti stazeni celého programu.

-

Tlacitko ,Oownload" umozni stahovani
programi do NXT. Poté m(zeS program
spustit z NXT.

=l Tlatitko ,,Stop* zastavi bézici pro-
gram.

Tlacitko ,,0ownload and run®

stahuje programy do NXT a
poté spusti program.
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ZVUKOVY EDITOR

Zvukovy editor ti umozni vkladat do tvé NXT zvukové soubory.

Help
_ Calibrate Sensors
— Lipdate MAT Firmware. ..
Create Pack and Go..
Block Import and Export wizard...
Image Editor...
Remaote Contral...

EIO) st
Zvukovy editor je v NXT uloZen v Mazes budto importavat existujici Velikost zvukovych soubor@ mizes
nabidce “Tools" (nastroje). zvukoveé soubory nebo nahravat rovnéz do poZadované délky
Klikni na ni a otevri ji. sve vlastni zvukové soubory. upravavat (stiihat] pohybaovanim

malymi frojdhelniky.
Pro import zvuku klikni na ,,/mport*

a vyher soubor z umisténi (ve Své vlastni zvukove soubaory si

svém pocitati), kde si ukladas své m0Qzes ulozit do softwarové NXT

zvukoveé soubory. knihovny. Pro lepsi arientaci je
mQZzes opatrit ndzvy, napr.

Pro nahravku vlastniho zvuku »Maj prvni zvuk®.

musiS nejprve pripojit ke svéemu
pocitaci mikrofon.

Klikni na flacitko ,,Record” a nahraj
zvuk do mikrofonu. M&zes nahra-

vat zvuky v délce az 10 sekund
a jejich délku nasledné upravovat.

Zvukovy editor ukazuje maximalni moZnou velikost (limit velikosti], kterou Ize stdhnout a uloZit v paméti NXT.
Zvukovy editor se objevi na seznamu zvukd v prikazu ,,Sound®.

Nyni uz mdzes sestrojit sveho NXT robota, aby mluvil nebo vydaval zvuky dle tvého prani!

*Zvukové soubory m(zes také stahovat z jinych zdrojd, napf. z internetu. Nezapomen, Ze nékteré soubory mohou byt vazany licenci €i autorskymi pravy.

56
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0OBRAZOVY EDITOR

Pomoci obrazového editoru mazes vytvaret vlastni nebo pouzivat uloZené ohrazky,
které mlzes stahovat do NXT, takze se objevi na jejim displeji!

Calibrate Sensaors
Update MAT Firmware...

Create Pack and Ga...

Block Import and Export Wizard. ..

Remaote Control...
= Sound Editar...

1l O F ]
Em» _EIC} Start
Obrazaovy editar je v NXT ulozen Pro import vlastnich obrazkd V obrazovém editoru mdzes meénit
v nabidce ,,Tools". do obrazového editoru klikni na obrazky tak, aby odpovidaly
wImport* a vyber si obrazek ze velikosti displeje NXT, cozZ je
souboru, kde je mas uloZené. 100 x b4 pixeld. PGvodni ohrazek
(V galerii, ktera je sougasti mU(zes take libovolné zvetSovat
soffwaru, najdes preddefinované a zmensovat posouvanim.
ohbrazky].
Dale mazes vytvarit svij vlastni
Obrazky miézes ofezavat a nasta- obrazek a pridat k nému ftext
vovat detaily, které chces zobrazit pomaci nastrojl kresleni. Jakmile
na NXT. upravis importovany obrazek

neho vytvoris svij vlastni, mGzes
ho ulozit v ohrazoveé galerii
v soffwaru NXT.

0N~ v

Nyni mas ke svému ohrazku pristup a mdzes ho pridat k programu a stahnout do své NXT.

VlyzkouSej to!



B SOFTWARE

DALKOVE OVLADANI

Dalkové ovladani ti umozni ridit svého robotal!

Help

Calibrate Sensors

Update MXT Firmware. ..

Create Pack and Go...

Block Import and Export Wizard. .
Image Editar...

——— Sound Editor...

0| o

Dalkové ovladani najdes v nabidce
wTools” ve své NXT. Klikni na ni
a otevri ji.

Q

a3k

a
NRREARER {

0O ©

Apwwranad o T

i

iil
|
|

K ovladani svého robota
potrebujes spojit svého robota se
svym pocitacem. Pokud jiz existuje
aktivni spojeni, ukaze se v okné
jméno pripojené NXT. Zmény

v aktivaované NXT |ze provadet,
aniz by bylo tfeba zavrit dalkové
ovladani.

Stiskni klavesy se Sipkami na
klavesnici nebo pomoci mysSi

na obrazovce a rohot se zatne
zvolenym smérem pohyhovat.
Mezernikem aktivujes motor

v robotu, takZe se mlze pohybovat
a soutasné reagovat na prikazy.

Pokud aktivni pFipojeni neexistuje, ohjevi se na obrazovce napis ,No NXT Connected”
(neni pfipojena Zadna NXT) a musis si zvalit tu NXT, kterou chces Fidit.

Nyni mdzes svého robota primao ovladat a frochu ho provétrat!

=]
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TESTOVACI PODLOZKA

Vyzkousej své modely na této testavaci podloZce.

EmindsTorms

Il START

|

TEST PAD [ 8547

~—= Toto je vychozi bod na podloZce.

£l
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R

ESENI PROBLEML
e e, Restartovani NXT

nasledujicich pokyn(:

ol g

Pokud se ikona probihani programu prestane otacet, znamena
to Ze se NXT zastavila a musi se restartovat. Postupuj podle

1. Zkontroluj, zda je NXT zapnuta.

2. Stiskni flacitko restartovani, které je umisténo
na zadni strané NXT ve zdifce LEGO® Technic

v levém harnim rohu. Ke stisknuti tlacitka mdzes
napriklad pouZit roztazenou kancelarskou svorku.
Pozor! Pokud podrzis tlacitko pro restartovani
déle nez 4 sekundy, budes muset aktualizovat
mikroprogramoveé vybaveni (viz nize).

Aktualizace mikroprogramového vybaveni NXT z tvého pocitace
Jdi na Toals (nastroje) > Update NXT Firmware (aktualizovat mikroprogramoveé vyhaveni NXT)

]

(@ LEGO MINDSTORMS MNXT
File= Edit

Help
Calibrate Sensors

Create Pack and Go...

Block Import and Export Wizard. ..
Picture Editor, ..

Remate Cantral, .,

Sound Edikar, ..

1. Zkontroluj, zda je NXT zapnuta a jsou v ni nainsta-
lovany nové haterie. Pozor! Pokud jsi pravé restartoval(a)
NXT (viz vy3e), nezobrazi se na displeji nic. To, zda je
zapnuta nebo vypnut, ti prozradi tikavy zvuk.

2. Zkontroluj pripojeni své NXT k pocitaci pomoci kabelu
USB.

3.V nabidce softwaru zval ,,Tools" a dale ,Update NXT
Firmware*,

4, \lyber mikroprogramavé vybaveni, které je soutasti
NXT saftwaru nebo si vyhledej nové a stahni ho ze
stranky LEGO.

5. Klikni na Download (staZeni)

b. Jakmile maji vSechny t¥i ukazatele pribéhu stahovani
zelenou barvu, znamena fo, Ze aktualizace mikropro-
gramavého vybaveni byla Gspésné dokontena.
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[Pozor! Po aktualizaci se nejprve objevi
okno ,,Found new hardware wizard*
(nalezen novy privodce hardwarem).

Zval mikroprogramavé vybaveni, které
chces aktualizovat. Klikni na ,,download*.

Nez budeS pokratovat, ukon
podle pokyn(i na obrazovce.]

To vyZaduje restartov
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Spoletnost LEGO Group fimto prohlasuje, Ze LEGO® MINDSTORMS® NXT (8547] spl

s odpovidajicimi ustanoven

Schvaleni FCC
k samovoln

Dalsi typy
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2

EN

DE

FR

NL

ES

DA

Fl

SiY

PT

EL

PL

Cz

SK

HU

SL

Lv

ET

LT

Protect the environment by not disposing of this product with your household
waste (2002/96/EC). Check with your local authority for recycling advice and
facilities.

Schutzen Sie die Umwelt und entsorgen Sie dieses Produkt nicht mit lhrem
Hausmdll (2002/96/EC). Informationen zu Recycling-Méglichkeiten erhalten
Sie bei den értlichen Behérden.

Protégez I'environnement : ne jetez pas ce produit avec vos autres déchets
ménagers (Directive européenne 2002/96/EC). Contactez les autorités
locales pour obtenir des informations sur le recyclage et connaitre les
points de collecte.

Proteggi 'ambiente! Non smaltire questo prodotto con i rifiuti domestici
(2002/96/EC). Per consulenza sul riciclaggio dei rifiuti e le strutture di
riciclaggio, rivolgersi alle proprie autorita locali.

Bescherm het milieu: gooi dit product niet samen met het andere huisvuil
weg (2002/96/EC). Raadpleeg de plaatselijke instanties voor locaties van
milieustations en advies over hergebruik.

Proteja el medio ambiente no deshaciéndose de este producto junto con
sus residuos domésticos (2002/96/EC). Solicite a su autoridad local
consejos e informacion sobre instalaciones de reciclado.

Beskyt miljeet! Smid ikke dette produkt ud sammen med husholdningsaffaldet
(2002/96/EF). Fa vejledning om genbrug og genbrugsstationer hos din
kommune.

Téama tuote on havitettédva ympéristdnsuojelun vuoksi asianmukaisesti
talousjatteisté erillaan (2002/96/EC). Tietoja kierratyspisteiden sijainnista saa
kunnan tai kaupungin teknisesta virastosta.

Skydda miljon genom att inte kasta denna produkt bland ditt hushéallsavfall
(2002/96/EC). Kontakta din kommun fér frdgor om atervinning och miljostationer.
Proteja o ambiente n&o eliminando este produto com o seu lixo doméstico
(2002/96/CE). Consulte as autoridades locais para informacéo sobre
reciclagem e sistemas de recolha.

MNpootatéyte 10 MePIBAAAOV. Mnv eTdte AuTtd TO TIPOIOV padi pe ta
ouvnBiopéva olklakd arnoppippata (2002/96/EC). EMIKOIVWVAOTE HE TIG
TOTIKEG APXEG OXETIKA e CUMPBOUAEG KAl EYKATACTACELG AVAKUKAWONG.
Aby chroni¢ srodowisko naturalne, nie nalezy wyrzucac tego produktu
wraz z odpadkami z gospodarstwa domowego (2002/96/WE). W celu
uzyskania wskazéwek dotyczacych recyklingu oraz adreséw zaktadéw
nalezy skontaktowac¢ sie z lokalnym urzedem.

Nevyhazujte tento produkt do domaciho odpadu, chrarite Zivotni prostfedi
(2002/96/EC). Zjistéte si prosim u mistnich tfadi moznosti recyklace a
dostupna zafizeni.

Nevyhadzujte tento produkt do doméceho odpadu, chrarite zivotné
prostredie (2002/96/EC). Zistite si prosim na miestnych uradoch moznosti
recyklacie a dostupné zariadenia.

Koérnyezetét dvja, ha ettdl a terméktél nem a haztartasi hulladékkal egydtt
vélik meg (2002/96/EC). Erdeklédjék a lakohelyéhez kozel esé hatésagnal
az Ujrahasznositas modjardl és lehetdségeirdl.

Zascitite okolje! Okolje varujte tako, da tega izdelka ne zavrzete skupaj

z gospodinjskimi odpadki (v skladu z direktivo 2002/96/ES). Pri krajevni
upravi preverite, kaksne moznosti in kateri obrati za recikliranje obstajajo

v vasi okolici.

Lai saudzétu vidi, neizmetiet $o izstradajumu kopa ar sadzives atkritumiem
(2002/96/EC). Vérsieties viet&jas varas iestadés, lai noskaidrotu, kur un ka
tas nododams parstradei.

Keskkonda saate kaitsta nii, et ei kdrvalda seda toodet koos
olmejaatmetega (2002/96/EU). Nduandeid toote taaskasutusse vétmise ja
Umberté6tlemispunktide kohta saate asjaomaselt kohalikult asutuselt.
Saugokite aplinka — nemeskite $io produkto kartu su buitinémis atliekomis
(2002/96/EB). Atsizvelkite j savo vietos valdzios rekomendacijas dél
pakartotinio panaudojimo ir salygas.
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Zakaznicky servis

Kundenservice

Service Consommateurs

Servicio Al Consumidor
www.lego.com/service or dial

| | NN = = |
B3 S = : 00800 5346 5555

=

: 1-800-422-5346
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Rychlé stavéni

Quick Build
Schnellbaumodelle
Construction rapide
Costruzione rapida
Snel bouwen
Construccion rapida
Byg hurtigt

Nopeaan rakentamiseen
Bygg snabbt
Construg o Rapida
Fpryopeg Kataokeugq
Kisérletezoknek

Pokrocilé stavéni
Experienced Build
Kénnermodelle
Construction normale
Costruzione esperta
Bouwen voor gevorderden
Construccion experta

Byg videre

Kokeneelle rakentajalle
Bygg mer

Construg o para Experimentados

Emidé€leq Kataokeugg
Haladdknak

Profesionalni stavéni
Advanced Build
Profimodelle
Construction avancée
Costruzione avanzata
Geavanceerd bouwen
Construccién avanzada
Byg avanceret
Taitavalle rakentajalle
Bygg avancerat
Construg o Avangada
E&eAlypéveg Kataokeueg
Profiknak

mndsTorms

BLUETOOTH je ochranné zndmka BLUETOOTH 5IG, Inc. - s licenci poskytnutou LEGO Group.
LEGO®, LEGO logo a MINDSTORMS® jsou achrannymi znamkami spole¢nasti LEGO Group. ©2009 The LEGO Group. 458947-UK
Ostatni produkty a spolecnosti uvedené v této prirucce jsou ochrannymi zndmkami prislusnych spole€nosti.




