ROBOTIKA S LEGO® MINDSTORMS
PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

6. ZAVORA NA PARKOVISTI

METODICKE POKYNY PRO UCITELE

E K ¢emu aktivita slouzi?
Ldci se v této akdtivité:
sezndmi s moznostmi vyuZiti motord pro ovidddni pohyblivych konstrukci,

nauci simulovat fungovdani zafizeni z rediného zZivota s vyuzitim motor( a senzorC.

@ Prepoklddany rozsah aktivity

2 x 45 minut

@ Jak pri feseni aktivity postupovat?

Nejprve si s Zaky projdéte Uvodniinformace. Nechte zdky zformulovat odpovédi na
uvedené otdzky, které s nimi mUzete prodiskutovat. V dalsich astech uz Zaci pracuiji
samostatné. Dohlédnéte na to, aby nepreskakovali jednoftlivé Cdsti kapitoly (navazuiji
na sebe).

Na zdavér hodiny by zdci neméli rozebirat sestaveny model z&vory, protoze ho vyuZiji
pro feseni aktivit v dalsi kapitole ucebnice.

Vice informaci na hitps://lego.zcu.cz/ucebnice/
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Popis casti aktivity, predpoklddané reseni

- é Zavora na parkovisti + 6.1 Ukdazka zavory na parkovisti

Protoze chceme, aby se senzory a dalsi soucdsti stavebnice pribliZily realité, je nutné o
tom s zAaky diskutovat.

Uvodni slovo slouzi k sezndmeni s problematikou a predstavuje 7&dkdm feseny Ukol.

n 6.2 Jak zavory funguiji
Otdzky:

o Jak zavory funguijie
o Jak mohou byt z&vory ovidddny?

o Které chyby mohou pfi provozu zdvory nastate

Otdizky jsou urceny do spolecné diskuse nad moznou funkci budouci z&vory a nad
problémy, které mohou pifi jejim ovidddni nastat. Vybrané funkce budou
v ndsledujicich aktivitdch reseny.

n 6.3 Vlastni jednoducha zdavora
V této Cdsti si zaci sestavi jednoduchou zavoru a naudi se ji oviadat.

Nez zacnou zdci vytvdret zédvoru, méli by se zamyslet nad odpovédmi na nékolik
otdzek souvisejicich s jeji konstrukci. Jednd se hlavné o budouci funkce zdvory, jeji
stavy a ovldddni. Odpovédi mizete hledat spoleénou diskusi.

Otdzky:

e Sepiste si, co by ndmi vytvarend z&vora méla umét.
® Ve kterych stavech se mdZze nachdzet2 Co je ovliviivje?

e Jok bude zdvora ovidddna?

? 6.3.1 Ukol

Zadani: Sestavte zavoru podle svého viastnino ndvrhu. Nebudete-li si védét rady,
muUzete se inspirovat ve fotogalerii nize.

Reseni: Z4ci si sestavi model zavory, ten pak vyuZiji pro fedeni dalsich aktivit. Sestavit
mohou vlastni model nebo model vyobrazeny na fotografiich o néco nize.

- 6.3.2 Kroky

Zdlozka slouzi jako drobny ndvod k tomu, jak aktivity s ovlidddnim zdvory tlacitkem
fesit. Snazime se zde zaky privést na to, ze sloZitéjsi Ukol je dolbré si rozClenit na dilci
Ukoly.

2 Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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6.3.3 Motory

Otdzka: Zavory jsou pohdnény motory riznych typd. Ktery z uvedenych blokd motord
poufZijete pro svou zavoru?

Odpoveéd: Odpoved na otdzku se odviji od podoby vytvofeného modelu a typu
pouzitého motoru. Blok také obsahuje tipy na to, co si maji zaci pfi programovani
zkontrolovat (napf. rychlost otdceni motoru nebo pozvolny dojezd motoru).

Ukol: Prozkoumeite, jaky viiv na pohyb zdvory mdé posledni parametr Break at End.

Odpovéd: Volba Break razantné ukoncuje pohyb motoru po provedeni zvoleného
poctu otdcek (miry otoceni). Volba Coast dokoncuje pohyb motoru pozvolna, a je
tak pro pohyb zdvory vhodnéjsi.

? 6.3.4 Ovladani

Zadani: K zavore pridejte tlacitko, které ji otevie. Aby mohlo auto projet, z&vora
z0stane 4 sekundy oteviend. Poté se sama zavie.

Reseni: K Fedeni Ukolu musi z&ci pouZit blok Wait, ktery cekd na stisk tlacitka
dotykového senzoru — az poté se z&vora zvedne. Ndsledné opét blokem Wait odddli
vykondni dalsiho prikazu o 4 vtefiny a az poté se zavora zase spusti. Mozné feseni
zobrazuje obrdzek 1.

Obrdzek 1 - Mozné feseni 4. Ukolu.

Opakovani detekce

Ukol: Viimnéte si, 7e program musite neustdle spoustét. To je velmi nepraktické.
Zaridte, aby se program automaticky opakoval a zdvoru slo oviddat neustdle
dokola.

Reseni: K vyfeseni Ukolu je tfeba cely program z predchoziho Ukolu umistit do
nekonecného cyklu, ktery zamezi ukonceni programu a z&vora tak bude fungovat
neustdle (viz obrdzek 2).

01

Obrdzek 2 - Reseni opakované detekce.

3 Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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6.3.5 Otdzka

Otdzky:

® Napiste, kdy dojde na rediném parkovisti k zavieni zavory.

® Kdo zavreni provdadie

® Jak je moiné, Ze nedojde k poskozeni auta predcasnym zavienim zévory?2

® Jak byste problémUm predeslie Co byste mohli detekovat?

® Napadd vds, ktery senzor byste mohli pouzit? h
Odpovéd: V této sekci by se zaci méli zamyslet nad redinym fungovdanim zdvory.
Uvédomit si, Ze zavieni zdvory je podminéno projetim auta a je provadéno rdznymi
zpUsoby. Méli by si také uvédomit, ze zdvora se nesmi spustit dold, kdyz pod ni stoji

auto, a zamyslet se, ktery senzor by se dal k jeho detekci pouzit (Ukol pro rychlé
74ky).

ﬁ 6.4 Ukoly pro rychlé zaky

? 6.4.1 Ukol

Zadani: K zavore pridejte zvukovou signalizaci, napf. takovou, kterd bude
upozorinovat na povoleni viezdu Ci varovat pii uzavirdni z&vory.

Reseni: Ukol je rozsifenim predchoziho Ukolu. Zvukovou signalizaci Z4ci pridaji pomoci
bloku Sound tak, aby se pfi zveddni zavory zaznél informacéni zvuk a nakonec také
zvuk upozoriujici na jeji opétovné spousténi. Mozné feseni zobrazuje obrdzek 3.

“o1 |

Obrazek 3 — MozZné feseni Ukolu 6.4.1 uréeného pro rychlé zdky.

? 6.4.2 Ukol

Zadani: Jednou z funkci fidici jednotky je i barevné podsviceni tlacitek (blok Brick,
Status Light). PoufZijte zelenou barvu pro povoleni viezdu a cervenou pro zdkaz.

Reseni: Ukol je opét pouze rozsifenim predchoziho Ukolu. K vyfeseni je treba pridat
blok pro podbarveni tlacitek fidici jednotky. Mozné feseni zobrazuje obrdzek 4.
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Obrdzek 4 — Mozné feseni Ukolu 6.4.2 ur¢eného pro rychlé zdky.

4 Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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