ROBOTIKA S LEGO® MINDSTORMS
PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

5. MIXER

METODICKE POKYNY PRO UCITELE

E K ¢emu aktivita slouzi?
Ldci se v této akdtivité:
sezndmi s fungovdanim a ovladddnim linedrniho motoru,
sezndmi s jednoduchym vstupnim zafizenim (dotykovym senzorem), zpUsobem
jeho pripojeni a oviaddani,
nauci pracovat s blokem podminéného vykondvdni prikazu a ovlivihovat jeho

stavy,
sezndmi s blokem pro opakovdni.

@ Prepoklddany rozsah aktivity

2 x 45 minut

Jak pri feseni aktivity postupovat?

Dbejte na to, aby zdci ndsledovali pokyny uvedené v ucebnici a postupovali pfi
feseni Uloh linedrné.

Co si pro feseni aktivity pripravit?

Z4ci vyuzivaji pouze dily, které jsou soucdsti zakladni sady stavebnice.

Vice informaci na hitps://lego.zcu.cz/ucebnice/
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g Popis &asti aktivity, predpokiddané feseni

- 5.1 Sestaveni a pripojeni mixéru

Uvodni &ast slouzi k sezndmeni s porty fidici jednotky. Zaci se zde naudi, které porty
slouZi jako vystupni, tedy k pfipojeni motord. Pokud zdci tuto Edst preskoci nebo si ji
neprectou kompletné, mize dojit k zdméné portd a ndslednym problémim pfi
programovdani. Zkontrolujte, zda z4ci pfi zapojeni motoru nezaménili vystupni porty za
vstupni.

Obrazek 1 - llustracni obrdzek spravného vyuZiti vstupnich portd fidici jednotky.
5.2 Zac¢indme programovat mixér

? 5.2.1 Objevovani
Zadani: Vytvorte program, ktery spusti mixér.

Reseni: Pokud 7&ci vlozi do programu blok Medium Motor a spusti program, motor se
ve vychozim nastaveni oto&i pouze o jednu otdcku.

? 5.2.2 Problém

Zadani: 7 jakého divodu se mixér otocil jen velmi mdlo a poté se zastavile

Reseni: Pfi feseni problému by z&ci méli pfijit na to, Ze jedna otd&ka motoru trvé
velice krdtce. Jejich Ukolem je zjistit, jak dobu jeho otdceni prodlouzit a své feseni
otestovat.

Obrazek 2 - Parametry zpUsobujici velice kratkou dobu otdceni motoru.

H 5.2.3 S0OS

Ndpovéda vedouci Zaky k feseni Ukolu 5.2.2. Vyuzit by ji méli pouze z4ci, ktefi
vycCerpali viechny moznosti a s feSenim si nevi rady.

Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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5.2.4 Ukol

Zadani: Vytvorte program, diky kterému se mixér roztoci na 5 vtefin.

Reseni: Z&ci by si mé&li uv&domit, Ze musi pouZit blok jinym zpUsobem a pokusit se
roztoCit motor na 5 vtefin. Jako ndvod jim slouzi informace o dalsich rezimech
programového bloku.
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Obrazek 3 - Rezimy programového bloku Medium Motor.

H 5.2.5S0S

Ndpovéda vedouci k feseni Ukolu 5.2.4. VyuZit by ji méli pouze z4ci, ktefi vyCerpali
vsechny moznosti a s feSenim si nevi rady.

? 5.2.6 Otazka

Zadani: Ke stejnému vysledku vede nékdy vice cest. Jak se program na obrdzku lisi
od vaseho rfesenie Dokdzete zjistit, jak funguje?

Reseni: Zadany Ukol nemd pouze jediné feseni. Druhé mozné feseni je na obrdzku 4.
Ukolem 74kU je tento program otestovat. Mé&li by pomoci ndpovédy tykaijici se bloku
Wait dojit k tomu, ze vysledny efekt programu je stejny, a naucit se, k cemu blok Wait
slouZi.

Obrdzek 4 — Druhd moznost feseni Ukolu 5.2.3.

n 5.3 Mixér s tlacitkem

Sekce slouzi k sezndmeni s jednoduchym vstupnim zafizenim v podobé dotykového
senzoru. Z4&ci svij model robota doplni o tla&itko slouZici k jeho oviaddni.

n 5.4 Ovladame mixér tlacéitkem

Druhd sada Uloh v této kapitole je zamérfena na sezndmeni s moznosti reakce na stisk
tlacitka. Zaci se sezndmi s blokem Wait, ktery mdze byt fizen zmé&nou stavu
dotykového senzoru.

3 Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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5.41Tip

Sezndmeni s dalsimi rezimy bloku Wait, hlavné s reakci na stisk tlacitka.

? 5.4.2 Ukol

Zadani: Vylepsete svj program tak, aby se mixér zapnul az po stisknuti tlacitka.

Reseni: Z&ci by méli v této aktivité spravné vyuzit blok Wait a zajistit, aby se motor
spustil az po stisknuti tlacitka. Sprévné feseni viz obrdzek 5.

Obrazek 5 - Sprdavné feseni aktivity (spusténi mixéru tlacitkem).

+ 5.4.3 Rozsifeni

? Zadani: Jak musite program rozsifit, aby se mixér po stisknuti tlacitka spustil a po
dalsim stisknuti tlacitka znovu vypnul2

Reseni: Ukol je rozsifenim predchozi aktivity. Zaci by méli piijit na to, jak rozsiit

program o moznost vypnuti mixéru (viz obrdzek 6). Je nutné pridat dalsi blok Wait pro
vypnuti motoru.

Obrdzek 6 — Sprdvné feseni aktivity (spusténi a opétovné vypnuti mixéru tlacitkem).

4 Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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? 5.5 Dokazete opravit program?

)

Zadani: Nasledujici program k ovlidddni mixéru obsahuje chybu. Dokdzete ji naijite
Pokuste se ji také opravit.

Reseni: Akfivita se zamé&fuje na analyzu hotového programu, hleddni chyby a jeji
opravu. Program obsahuje dvé chyby. Po poslednim stisknuti tlacitka se mixér
neprepne na rychlost 100 %, ale rovnou se vypne. Je treba pridat jeden blok Wait.
V druhé Cdastije treba pridat volbu pro rychlost 75 %.

Otdzka 1: Co déld blok, ve kterém jsou umistény viechny ostatni prikazy?
Odpoveéd: Jednd se o blok opakovdni, diky némuz program neskonci a vykondavd se
stdle dokola.

Otdzka 2: Jak by se program choval bez néje

Odpoveéd: Probéhl by pouze jednou a skoncil by.

Ukol: Piidejte do programu volbu pro rychlost 75 %.

Reseni: Spravné feseni zndzorrivje obrdzek 7.
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Obrazek 7 - Spravné feseni aktivity s vyznacenymi bloky, které je pro feseni treba pridat.

ol

Zduvodnéni akfivity: Jelikoz se pro zaky jednd o prvni sezndmeni s cyklem, zvolili jsme
analyzu programu na obrdzku. Ndsledné pii testovdni musi totiz zaci najit blok v galerii
programovych blokd a sezndmit se s nim. Mé&li by také zjistit, k Cemu presné blok slouZi.
Tim se sezndmi s nekone&nym cyklem a dojdou k tomu, Ze po jeho odstranéni se
program vykond pouze jednou.

n 5.6 Zavérecny ukol

Ukol rozsifuje funkce mixéru o dalsi moZnosti fizeni. K jejich feseni bude vyuzita
podminka fizend stiskem tlacitka.

5.6.1 Rozhodovani

Na tomto misté jsou zdaci sezndmeni s blokem podminéného vykondvani Switch a
moZnostmi jeho fizeni, zejména pomoci stisku tlacitka dotykového senzoru. Jednd se
o prvotni sezndmeni s timto blokem. Do vétsi hloubky se mu vénujeme v dalich
kapitoldch u¢ebnice.

Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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? 5.6.2 Ukol

Zadani: Zaridte, aby mixér bé&zel jen v piipadé, Ze je tlacitko stisknuto. Po uvolnéni
tlacitka se vypne.

Reseni: Pro vyfeseni Ukolu je nutné spravné rozlisit, co se bude a ve které asti
podminky vykondvat. Zaci nesmi zapomenout na to, ze celd podminka musi byt
umisténa do bloku pro opakované vykondvdani Loop. Spréavné feseni Ukolu
zndzormuje obrdzek 8.

o

Obrazek 8 — Spravné feseni aktivity s vyuZitim podminky.

? 5.6.3 Svételna signalizace
Zadani: Vylepsete svij mixér o svételnou signalizaci béhu.

Reseni: Ukolem 74k je umistit na sprédvné misto do podminky blok Brick Status Light a
zvolit sprévnou barvu dle zaddni. Spravné feseni zndzornuje obrdzek 9.
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Obrazek 9 - Sprdvné feseni aktivity 5.6.3.

Vice informaci na https://lego.zcu.cz/ucebnice/
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5.6.4 Dalsi vylepseni
Zadani: N&s mixér je velmi tichy. Vylepsete ho i o zvukovou signalizaci béhu.

Reseni: Obdobnym zpUsobem, jako v pfedchozim Ukolu, musi zaci pridat také blok
Sound ovladaijici zvukovy vystup.

n Po priddani pfehradvaného zvuku se zaci mohou setkat s pomalejsi odezvou na zménu
stavu tlacitka. Ta je ddna cekdnim na dokonceni prehrdvaného zvuku. Prodleva je
taktéz vyrazné patrnd v pfipadé, Ze z4ci k fizeni motoru nepouzili rezim On a Off, ale
motor vyuZivaii v rezimu rotace, Uhlu &i asu. Ulohu doporucujeme zafadit i tehdy,
nevidi-li z&ci ve vyuziti rezimu On a Off pfinos.

? 5.7 Ukol pro rychlé zdky

Zadani: Mdate jiz vsechny Ukoly vyfesené a vasi spoluzdci stdle pracuijie Vylepsete svij
mixér. Vymyslete a naprogramuijte, jak by mohl mixér fungovat v rezimu, ktery
nazveme ,kvedlacka". Vylepsete konstrukci Slehaci metly mixéru.

Reseni: Z&vérecny Ukol obsahuje ndméty na mozné vylepseni mixéru a je uréen
rychlym ZakOm, ktefi jiz maji viechny Ulohy a aktivity vyfesené. Ukol jim dévd prostor
zapojit svoji fantazii a vymyslet mixéru dalsi funkce.
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