ROBOTIKA S LEGO® MINDSTORMS
PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

4. RIDICI JEDNOTKA, ZVUK A DISPLEJ

METODICKE POKYNY PRO UCITELE

E K ¢emu aktivita slouzi?
Ldci se v této aktivité nauéi:
rozpozndvat hardwarové soucdsti fidici jednotky (zvnéjsku viditelné i skryté),
najit chybu v existujicim programu a tu poté opravit,
rozdélit vétsi problém na sérii mensich, sndze fesitelnych problém,
vypsat text na displeji jednotky (nastaveni textu, pozice, velikosti, prekresleni),

rozeznit zvuk a nastavit jeho parametry,
ovliviiovat délku vykondni prikazu.

@ Prepoklddany rozsah aktivity

2 x 45 minut

@ Jak pri feseni aktivity postupovat?

Sekce 4.1 a 4.2, zamérené na hardware, vyzaduji vétsi zapojeni ucitele jako
mentora, ktery prispivd do diskuse a klade zdkim doplnujici otdzky.
které prvky dle nich obsahuje. Ndsledné by se méla v idedInim pfipadé
rozpoutat spolecnd diskuse, ve které budou zdci porovndvat své ndpady a
spolecné s ucitelem diskutovat nad fim, co jednotka pro své fungovani
potrebuje.

Zbylé Ulohy je opét vhodné fesit pro bezproblémovy pribéh hodiny linedmé.

Co si pro feseni aktivity pripravit?
Zkontrolovat nabiti jednotek.
Pfed samotnou vyukou se seznamte s jednotlivymi Ukoly.
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ﬁ Popis ¢asti aktivity, predpokladané feseni

n 4.1 Ridici jednotka LEGO Mindstorms EV3

Abychom zdkdm pribliZili jednotku, rozebrali jsme ji a nafotili. Pfed prohlizenim fotografii
a textd je vhodné nechat zaky sepsat, které prvky podle nich jednotka obsahuje
(aktivita max. 3 minuty).

- 4.2 Co ridici jednotka obsahuje

7 obrdzkd s doprovodnym komentdiem se zAaci dozvi, co vie jednotka obsahuje a
k cemu jednotlivé komponenty slouZi. Ziskaji tak povédomi o komplexnosti
mikropocitace, ktery vytvdrené roboty oviadad.

n 4.3 ,Hratky" s displejem

Uvod k sekci vénované prdci s displejem fidici jednotky. Pod tla¢itkem Stdhni si je
k dispozici program, se kterym budou ZAci pracovat.

? 4.3.1 Program

Otdzka 1: Napiste, co program déld.

Odpovéd: Na displej se vypise text ,MINDSTORMS" a na 3 vtefiny zazni ton.

Otdzka 2: Napiste, co ocekdvdte, Ze se stane, pokud odstranite blok zvuku. Nevadi,
kdyz se zmylite. DUleZité je se zamyslet.

Odpovéd: Zdanlivé se nestane nic. Text se vypise, ale program skonci tak rychle, ze
to nebude mozné ani postrehnout.

Otdzka 3: Otestujte, zda se stalo to, co jste predpokliadali.

Odpovéd: Z4ci testuji spravnost svého feseni.

? 4.3.2 Otdazka

Otdzka: Proc se na displeji nic nezobrazuje?

Odpovéd: Odstranénim bloku Sound bylo odstranéno odddleni konce programu.
Diky tomu program skonci tak rychle, ze neni vypis na displej mozné ani postfehnout.

V4 4.3.3 Ovéfeni

Sekce obsahuje vysvétleni, proc se po spusténi programu nic nezobrazilo na displeji.
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4.3.4 Doba vykonani

Otdzka: Ktery atribut uréuje dobu znéni tonl?2 Po jakou dobu byl text na displeji
pUvodné zobrazen?

Odpovéd: Dobu zaznéni tonu ovliviuje 2. parametr, ktery udéavd dobu ve vitefindch.
Text byl pOvodné na displeji zobrazen 3 viefiny.
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Obrazek 1 - Parametry bloku pro ovidddani zvukového vystupu.
Druhy parametr ovliviiuje dobu prehravdni ténu.

n 4.3.5 Blok ¢ekdni

Sezndmeni s blokem Wait, ktery je dalsi a efektivnejsi moznosti, jok odddalit
vykondvdni ndsledujici Cdsti programu.

n 4.4 Upravujeme program

Uvod k sekci vénované prdci s displejem Fidici jednotky. Pod tlacitkem Stdhni si je
k dispozici program, se kterym budou Zd&ci pracovat.

? 4.4.1 Ukol

Zadani: Upravte program tak, aby text zUstal na displeji zobrazeny po dobu 3 vtefin.

Reseni: Na obrdzku 2 je zndzorn&no feseni zobrazeni textu na displeji po dobu 3
vtefin pomoci bloku Wait.

MINDSTORMS

Obrazek 2 - Zobrazeni textu na 3 vtefiny pomoci bloku Wait.
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4.4.2 Ukol

Zadani: DokdzZete zobrazovat text postupné po pismenech (L, LE, LEG, LEGO)?

Reseni: Postupné zobrazeni pismen je feseno v nékolika krocich, které jsou odddleny
blokem Wait. Je dUleZité nezapomenout umistit blok Wait také na konec programu,
aby neskoncil dfive, nez se vypisi vSechna pismena.
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Obrazek 3 - Spravné feseni Ukolu 4.4.2.

? 4.4.3 Ukol

Zadani: Poradite sii se sloZitéjsim, dvourddkovym vypisem na obrdzku?e Zkuste tol

Reseni: V Ukolu musi Z&ci vypsat text do vice Fadkd. Druhd &ast tak musi byt umist&na
nize na ose Y. U druhého bloku navic nesmi zapomenout na vypnuti smazdani displeje
(parametr Clear Screen) pred vykreslenim, protoze jinak bude smazdn text ROBOT.
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Obrdzek 4 - Sprdvné feseni Ukolu 4.4.3.

(4
- 4.4.4 Jméno

V Ukolu pro rychlé zdky si zkusi viechny skupiny pojmenovat svého robota a jeho
iméno vypisi na displej. VyuZiji k tomu dfive ziskané znalosti.+

n 4.5 Hratky se zvukem

Posledni st kapitoly je zamérfena na prdci se zvukem. Soubor s pracovnim
programem si zaci stdhnou pod odkazem ,,Stahni si*.
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5 4.6 Program stupnice a zvuky

?

4.6.1 Ukol

Zadani: Spusfte soubor. Méla by se vam prehrdt stupnice, kterd je viak pokazend.
Sepiste, jaké chyby jakého druhu obsahuje.

Reseni: Z&kladni chyby v programu jsou zndzorné&ny na obrdzku 5. Jednd se o
chybné zadany tén, prodlouzeni jeho doby trvdni a také absence zvuku.
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Obrazek 5 - Spravné feseni Ukolu 4.6.1.

x 4.6.2 Chyby

?

Sekce obsahuje typy pro feseni aktivity (napf. zvyraznéni zahlavi bloku pfi jeho
vykondavdni).

4.6.3 Parametry

Zadani: Zaci maji za Ukol prozkoumat parametry programového bloku Sound a
uvést, k Eemu slouzi.

2. Délka ténu (ve vtefindch)
3. Urover hiasitosti

4. ZpUsob prehrdni (pockat na prehrdni a poté pokracovat v programu,
prehrdt jednou, opakovat)
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? 4.6.4 Vyzva ﬁ

Ukol pro rychlé Zaky. Poradili jste si se zvukem a ldkaji vés vyzvy?2 Ve stazeném
programu si otevrete zdlozku Vyzva.

Vyzva 1: O kterou pisnicku se jednd?

Odpovéd: Rolnicky, rolnicky.

Vyzva 2: Vyhledejte a opravte chyby.

Reseni: Viz obrdzek 6.

Obrdazek é - Spravné feseni aktivity 4.6.4.

Vyzva 3: Pisnicku dokoncete.
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Reseni: Zdaci se snazi doplnit chybéjici &ast pisnicky.
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