ROBOTIKA S LEGO® MINDSTORMS
PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

3. ROBOT VE MESTE

METODICKE POKYNY PRO UCITELE

E K ¢emu aktivita slouzi?

Zd4ci se v této aktivité nauéi:

e pokrocilejsi zpUsoby fizeni pohybu robota,

e  kombinovat rdzné sméry pohybu (pohyb vpred, zatoceni o rzné Uhly v obou
smérech, jizdu po kruznici).

@ Prepokladany rozsah aktivity

2 x 45 minut

@ Jak pri feseni aktivity postupovat?

Podrobné zdky seznamte s pfipravenou mapou mésta. Vysvétlete jim, Ze jednotlivé
Ukoly tvori pribéh, ktery by méli ndsledovat krok za krokem a provést tak robota celym
meéstem.

Co si pro feseni aktivity pripravit?

Pro feSeni aktivity je zdsadni mapa mésta. Je tfeba ji tedy pro zdky jesté pred zapocetim
hodiny pripravit. K jeji realizaci nabizime nékolik feseni:

e Jednoftlivé body na mapé mUzete jednoduse vytvorit papirovymi kole¢ky
opatfenymi pfislusnymi pismeny. Z papiru je také mozné nastrihat Sipky,
zndzornujici sméry pohybu v jednotlivych ulicich. DUleZité je téz zndzornit
kruhovy objezd v pravé cdasti mésta. Pouhé rozmisténi prvkd po podlaze mize
mit za ndsledek jejich presunuti samotnymi zaky pfi feSeni aktivity.
Doporucujeme tedy feseni aktivity v mist&, kde je mozné tyto prvky prilepit
lepenkou k podlaze (linoleu nebo dlazbé).

® Druhym moznym fesenim, které je ovsem Casové ndrocné&jsi, je namalovani
mapy mésta na velkoformatovy papir.

® Dalsi variantou je vyznaéeni mésta elektrikaiskou paskou na podlahu
s vhodnym povrchem.
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n Vyroba vilastniho mésta.

Pokud si nebudete mésto tisknout dle naseho navrhu, ale budete si ho sami vyrdbét,
je nutné dodrzet ndsledujici ndlezitosti. Nékteré se vdazou prfimo k dilcim akfivitdm.
Ostatni dotvdii spravnou formu mésta.

1. Cesta zdomova na roh nemocnice musi byt rovny Usek.
. Kfizovatka ulic, na které robot zatd&i k nemocnici, musi byt pravouhld.

Nemocnice musi mit tvar étverce.

Ulice sméfujici k novinovému stdnku musi uhybat pod Uhlem zhruba 45°.

Kruhovy objezd musi mit vhodnou velikost ve tvaru kruhu.

n A W N =

Povolené sméry pohybu musi byt vyznaceny presné tak, jak jsou
uvedeny v predloze.

6. Ostatni ulice jsou na sebe kolmé nebo sikmé pod Uhlem 45°
(viz predloha).

Doporucujeme vytvorit mapu mésta, kterd bude mit rozméry minimdlné 3 x 2 metry
(Sitka x vyska). Pokud budou zdci pfi programovdni pracovat s presnou délkou otdcky
motoru, dejte jim k dispozici také pdsmo nebo svinovaci metr, diky kterému si budou
moci potfebné vzddlenosti zmérit.
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ﬁ 3.1 Popis casti aktivity, predpokladané reseni

Aktivita se skladdd z osmi dilCich Uloh. V kazdé z nich se robot musi presunout z aktudini
pozice na dalsi misto oznacené na mapé.

A. Cesta do nemochnice

Cesta zrobotova domova na kfizovatku k nemocnici (bod A). Robot zde musi vykonat
pfimocary pohyb a zastavit na uréeném misté.

B. Odboé&eni k nemocnici

V bodé A se robot musi otocit o 90° vlevo a dojet na misto oznacené B.

C. Hledéni parkovisté

Z bodu B musi robot objet cely nemocnicni blok ve tvaru Ctverce a vrdtit se zpét na
pUvodni misto. DUleZité zde je, aby si z&ci uvédomili, Ze robot musi vykonat pohyb
skiddajici se z nékolik opakujicich se krokl. V pripadé, Ze tak neudini sami, mUzete je
v probéhu aktivity lehce navést na feseni s vyuzitim cyklu.

D. po trafiky pro noviny

Cesta z bodu C do bodu D vyzaduje vyuziti natoceni o jiny Uhel nez 90°. Robot nejprve
pojede vpred, ndsledné lehce zatoci vlevo a bude opét pokracovat vpred. Velikost
Uhlu z&visi na vytvorené mapé mésta.

E. Do bankomatu pro penize

Pfi cesté z bodu D do bodu E Zdci opét vyuZiji zatoceni o 90°. V tomto pripadé oviem
musi tento pohyb zrealizovat 2x, ale pokazdé v jiném sméru. Nejprve vievo a ndsledné
Vpravo.

F. cesta na stadion

Ifrejmé nejobtiznéjsi Cdst trasy je z bodu E do bodu F. Zde musi robot urazit tfrasu po Edsti
kruhového objezdu. Ukol si pravd&podobné vyzadd nékolikeré testovani. Dbejte na
jizdu ve spravném sméru — zaci mohou mit tendenci zkrdtit si cestu jizdou v protisméru.

G. Nékup v supermarketu
Trasa, kudy robot pojede z bodu F do bodu G, je volitelnd. Existuji zhruba dvé mozné
trasy k dosazeni cile. Je tedy pouze na zdcich, kterou z variant zvoli jako optimdini.

H. Koneé&né domo

Posledni Ukol se jevi jako jednoduchy. Dohlédnéte oviem na jeho z&vér. Robot musi do
mista oznaceného jako ,robottv domov* zacouvat. Zaci tak na zavér musi ménit smér
otd&eni motord.

P 321byla vém jests chvilka éasu? B

Aktivita je uréena predevsim rychlym zakOm, ktefi vsechny dilci Ulohy jiz vyresili. Jednak
mohou vymyslet svoji viastni trasu méstem, kterou se pokusi naprogramovat, nebo jim
mUZe zaddni aktivity vymyslet vyucujici. Pokuste se vidy vymyslet takovou aktivitu, pfi
které zaci navstivi mista ve mésté, po kterych se zatim nepohybovaili.
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