ROBOTIKA S LEGO® MINDSTORMS
PRO 2. STUPEN ZAKLADNI SKOLY

1. STAVIME POJIZDNEHO ROBOTA

METODICKE POKYNY PRO UCITELE

E K ¢emu aktivita slouzi?
Z4ci v této aktivité:
e sestavi zdkladniho pojizdného robota a otestuji ho,

® sezndmi se s programovacim prostiedi EV3.

@ Prepokladany rozsah aktivity

45 minut

Q Jak pri reseni aktivity postupovat?
Zakoupend sada stavebnice md technické dily, zabalené do nékolika mikrotenovych
sACkU. Pred jejim pouzivéanim je tfeba dily vybalit a rozdélit do plastovych piihrddek,
které jsou soucdsti horni Casti krabice. Vybaleni viech dill zabere nezkusenému
vZivateli priblizné 45 minut, zkusenému 15 minut. Pokud nechcete vybalovdnim
ztrécet Cas ve vyuce, provedte pripravu jesté pred vyukou.

Pfed hodinou zkontrolujte a dobijte baterie. Uroven jejich nabiti v origindinim baleni
stavebnice je velmi nizkd.

|f$'" Lajistéte, aby Zdci:

® Dylirozdéleni do skupinek po dvou — pokud neni mozné vytvorit dvojice, je
lepsi, kdyz jeden zAk pracuje sém, nez aby vznikla jedna skupina o tfech
Z&cich,

® nasledovali pokyny uvedené v navodu ke stavbé,

e sestavili zakladni konstrukci robota v souladu s pokyny (dUleZité pro feseni
navazujicich aktivit); Upravy nad rdmec zdkladni konstrukce, které neomezuji
pohyb a funkci robota, jsou mozné.

l Nezapomente zkontrolovat, ze zdci do vytvdreného modelu robota vlozili baterii.
Viechny jednotky jsou v sadé zabaleny bez ni.

V Uvodni hodiné neni zdmérné uvedena informace o propojeni motord. Najdete ji az
v Uvodu druhé kapitoly ucebnice.

Co si pro reseni aktivity pripravit?

o Kompletnizdkladni sadu stavebnice LEGO EV3 Education 45544 nebo LEGO
EV3 31313.

Vice informaci na hitps://lego.zcu.cz/ucebnice/
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ﬁ Popis casti aktivity, predpoklddané reseni

- Kierou stavebnici mate?

Uvodni &ast je rozdélena na dvé sekce. Zde si musite zvolit, kterou verzi stavebnice
EV3 vyuzivdte. Pro vzdéldvani je urcena verze EV3 Education 45544. Pripravili jsme

oviem také model robota pro uzZivatele, ktefi si zakoupili levnéjsi verzi 31313, ta md
trochu odlisny obsah.

n Manuadl online

Odkaz vede na webovou strdnku obsahuijici ndvod pro stavbu robota. Z&ci postupuiji
krok po kroku a robota by méli zviddnout sestavit bez asistence vyucujiciho. Na zdvér
je treba ovéiit, Ze je zdkladni konstrukce modelu vytvorend piesné v souladu

s ndvodem (dUleZité pro feseni dalsich aktivit).

Z&ci si mohou robota doplnit volitelnymi doplriky tak, aby co nejlépe vystihoval jejich
skupinu a byl pro né uréitym zpUsobem unikdtni a zajimavy. Neméli by oviem
upravovat a narusovat zakladni konstrukci, to by v budoucnu mohlo pUsobit
problémy.

- 1.2 Zaéindme testovat

Jakmile z&ci na zékladé uvedeného pokynu nahldsi, ze maji robota sestaveného,
ovérite, Ze je hotovy model v souladu s ndvodem. Ndsledné zakim ukazte, kde
naleznou nainstalované programovaci prostfedi EV3 a vyzvéte je k precteni daldich
pokyny v ucebnici.

2 Vice informaci na hitps://lego.zcu.cz/ucebnice/
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n 1.3 Piipojeni a testovani robota

Reste problémy, které nastanou pii praci 7akd. MUzZe se jednat hlavné o problémy
s pripojenim robota pomoci USB kabelu. O Uspésném pripojeni fidici jednotky

k pocitaci pomoci USB se mUzete presvédcit v pravé spodni Casti programovacino
prostredi (viz obrdzek 1).
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Obrdzek 1 - Ovéreni Uspésného piipojeni fidici jednotky k pocitaci v LEGO Mindstorms EV3.

Seznamte zdaky také s tim, jak nahrdt program do fidici jednotky a spustit ho (pomoci
bloku Start nebo pomoci tlacitek v pravé dolni cdsti prostredi EV3).

Tlacitka oznacend na obrdzku 2 vpravo dole Cisly 1, 2 a 3 maji ndsledujici funkci:

1. stahne program do paméti fidici jednotky,

2. nahraje program do paméti fidici jednotky a okamzité ho spusti (tlacitko

md stejnou funkci jako tlacitko umisténé na Uvodnim bloku programu
na plose),

3.

nahraje do paméti fidici jednotky pouze vybranou ¢dst programu a
spusti ji.
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tlacitko pro nahrani a okamiité
spusténi programu

Obrdzek 2 — Moznosti nahrdni programu do Fidici jednotky a jeho spusténi v EV3.

Vice informaci na hitps://lego.zcu.cz/ucebnice/
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V rozhrani fidici jednotky se mdzeme pohybovat pomoci Etyf smérovych Sipek,
umisténych na celni strané jednotky. Prostfedni tlacitko slouZi jednak ke spusténi
jednotky, ale také k potvrzeni vybrané polozky v menu. Tlacitko umisténé piimo pod
displejem slouZi k vypnuti béziciho programu (viz obrdzek 3).

Obrdzek 3 - Tlacitka pro spusténi a vypnuti programu.

? 1.4 Ukol pro rychlé zdky &

Ukol je uréen zakOm, ktefi sestavi robota rychleji nez Elenové ostatnich skupin. Nechte
je samostatné prozkoumat robota a programovaci prostredi. Mezi zdky se mnohdy
objevuji taci, ktefi navstévuji rizné krouzky nebo robota sami viastni. Nechte je
samostatné pracovat a sledujte, zda dokdzi piijit na to, jak spravné propojit motory

s fidici jednotkou a nalézt vhodny programovy blok, kterym robota rozpohybuii.
Aktivita je vhodnd v situaci, kdy z vyucCovaci hodiny zbyva poslednich 5-10 minut a
7&ci maji robota jiz sestaveného. Pokud by si s Ukolem neveédélirady, nechte je
upravit si konstrukci robota nad rdmec modelu zndzornéného v ndvodu. Pridat
mohou rdzné designové prvky, diky tomu se pro né robot stane zajimavéjsim a vice se
s nim ztotozni.
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